PhotoShop

1. osa

Graafika pohimoisted
Vt mm_ graafikaRinde.pdf.

Arvutigraafika (computer graphics) all moistetakse tildiselt objektide geomeetriliste mudelite ja
kujutiste konstrueerimist, muutmist, kuvamist ja to6tlemist arvutis.

Kujutis (image) viitab lihtsalt pikslite (pixel - picture element) kogumile.
Kuigi arvutiekraanil koosnevad kdik kujutised iihtemoodi pikslitest, eristatakse kahte,
pohimotetelt tdiesti erinevat graafikaliiki: rastergraafikat ning vektorgraafikat.

Rastergraafikas (inglise keeles raster graphics vdi vahel ka pixel graphics) koosneb pilt
iiksikutest punktidest ehk pikslitest (pixel), milledest igaiiks omab oma vérvi ja on eraldi
toodeldav. Rastergraafikat kasutatakse digiteeritud fotode ja realistlike joonistuste puhul
kuna saab kasutada viga sujuvaid vérviiileminekuid ning objektidel ei pea olema selged
piirjooned.
Resolutsioon (resolution) ehk punktitihedus, mida mdddetakse pikselite arvuga
tolli kohta ning mida téhistatakse lithendiga dpi (dots per inch), levinud on
vaartused 72; 75; 96; 100; 150; 200; 300; 400; 600; 1200 ja 2400 dpi.
Suurus pikslite arvuna (nditeks 1600x1200).
1600px (1600/200dpi=8*) 8“= 8x2,54=20,32 cm. /15,24/
Virvussiigavus (color resolution, color depth, color mode). Viarvussiigavus
madrab, kui palju andmeid iga pildi pikseli kohta salvestatakse, ehk mitut erinevat
varvi antud pildil kujutada saab. Koik varvid pildil tuleb kirjeldada nii mitme nulli
ja tihe kombinatsioonina (binaarkood), kui mitme bitise varvussiigavusega on
tegemist (nditeks 1 bitise korral saame ainult variandid O ja 1, ehk vaid kaks
voimalikku vérvi, 4 biti korral saame variandid 0000, 0001, 0010, 0011, 0100,
0101, 0110, 0111, 1000, 1001, 1010, 1011, 1100, 1101, 1110, 1111, ehk 16
erinevat varvi). Kasutatakse jargmisi standardeid:
* 1 bitine vérvussiigavus - 2 varvi (must ja valge)
* 4 bitine vérvussiigavus - 16 virvi
+ 8 bitine vérvussiigavus - 256 vérvi
* 16 bitine varvussiigavus - 65 536 virvi, on kasutusel variant, kus iga RGB
komponendi jaoks on 5 bitti ja lisaks 1 bitt A/pha kanali jaoks. See
varvussiigavus kannab nimetust &igh color.
* 24 bitine varvussiigavus - 16 777 216 virvi, 8 bitti iga RGB komponendi jaoks.
Kuna see on kdige lahemal meid elus iimbritsevate varvide hulgale, siis kéib
selle standardiga kaasas nimetus true color
* 32 bitine varvussiigavus -true color, tavaliselt on iga RGB komponendi jaoks 8
bitti ja lisaks 8 bitti Alpha kanali jaoks (pole iildse varviga seotud).

Rastergraafika failid on arusaadavatel pohjustel tavaliselt suure mahuga, mis seab nende
tootlemisel arvutile moningaid ndudeid (palju operatiivmailu, suur kovaketas, hea graafikakaart ja
kvaliteetne monitor). Mida suurem on varvisiigavus, seda suurem on faili maht.



W
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/color-modes.html

1. RGB (miljonid vérvitoonid)
2. CMYK (neli vérvi)

3. Indekseeritud (256 virvi)

4. Hallskaala (256)

5. Bitmap mode (2 colors)

Virvtoonimine

Tihtipeale voimaldab ekraan ndha vihem virve kui pildi varvisiigavus seda lubaks. Sellisel
juhul kasutatakse tehnoloogiat, mida nimetatakse virvtoonimiseks (dithering) ja mis sarnaneb
difusioonile. See seisneb selles, et kittesaamatute viarvide saamiseks ndidatakse kahe
kittesaadava vdrvi punkte segamini.

Virvtoonimist kasutatakse ka objektide astmiktéitmisel (tditmisel iileminekuga {ihelt vérvilt
teisele ehk gradient fill), et lileminekud paistaksid sujuvad.




Soovitusi rastergraafika tootlemiseks

Esimeseks soovituseks on t60 kéigus erinevate kujutiste salvestamine eraldi failidesse. Kui
kujutised on kord iihele rastergraafika pildile kokku monteeritud, on neid sealt eraldada
praktiliselt voimatu.

Rastergraafika pildid on arvutiekraanil alati pisut sakilised, kuna ekraani resolutsioon
(punktitihedus) pole kuigi suur. On téhtis, et pildi enda resolutsioon poleks vdiksem, kui
ekraanil.

Peamised reeglid t60s rastergraafika piltidega puudutavad mastaapimist (suurendamist/vihen-
damist, scaling) ja pdoramist (rotation).

Rastergraafika allikad

Skaneerimine on graafiliste kujutiste (fotod, joonised jms.) digiteerimine spetsiaalse seadme:
skanneri (scanner) abil. Skaneerimisel on voimalik alati méérata ka skaneeritava pildi
resolutsiooni (resolution), heledust (brightness), kontrasti (contrast) ja varvigammat (kasutatavate
varvide hulka).

Digitaalfotoaparaadi abil pildistatakse nagu hariliku fotoaparaadiga, kuid pilt jdddvustatakse
kohe digitaalkujul ning teda saab praktiliselt kohe arvutis té6delda ja kasutada.

Ekraanilt “pildistamine” ehk pildihdive (capturing). Arvutis on vdimalik terve ekraanipildi
“pildistamine”, vajutades klahvi Prt Scr (Print Screen). Hoivatud pilt laheb malupuhvrisse
(Clipboard). Alt + Prt Scr teeb jiljendi vaid aktiivsest aknast. Mitmed programmid vdimaldavad
seda lihtsalt teha. (Snipping Tool, IrfanView).

Ulesanne:
Teha ekraanipildi hoive PhotoShopiga
https://kb.wisc.edu/helpdesk/page.php?id=13641

Arvuti seadistamine

Graafikaga to6tades on eeldatakse péris voimsat arvutit — kiire protsessor, palju
kdvakettamahtu, fiilisiliselt mitu kovaketast, palju mélu ja suur monitor. Koolit66d viga
mahukad pole, seega peaksime ka natuke vanema arvutiga hakkama saama.

Selleks, et mistahes graafikaprogrammiga to6tada, peame seadistama oma monitori nii, et
need vérvid, mida meie lisame, oleks ka teiste arvutis ja vélja printides samasugused. Seda
protsessi nimetatakse kalibreerimiseks ja meetodeid on kaks. Esimene vdimalus on osta
vastav riistvara (kolorimeeter), ilma pdhjuseta néiteks Eye-One Display 2 ja lasta sellel kogu
to0 éra teha.

Kuna meil selliseid vahendeid pole, siis kasutame monitori kalibreerimiseks ICC
(International Color Consortium) vérviprofiili. Esmalt seame monitori resolutsiooni
optimaalseks.



Parem klops ekraanil — Display settings - Advanced display settings -

Veendume, et meie resolutsioon on maksimum (Recommended) ja kasutame vdimalikult
palju virve (32-bit). Selleks vali arvutis Control Panel>Display>Adjust Resolution

Niiiid oleme valmis RGB virviprofiili muutma. Selleks vali Control Panel>Color
Managment. Avanenud aknas vali vastav monitor.
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Identify monitors
Profiles associated with this device:
Na File name I
1CC Profiles
62450 {default) GM450icm
[ ]
N
|
- as Default Profile
Ui el Profil
Lol settings
Coee ]

Edasi kliki samas aknas Advanced sakile ja veendu, et Device profile oleks SRGB vai
Adobe RGB (1998).

B couremgeren -

Windows Color Systemn Defaults

Device profile: -']
Viewing conditions profite: | System default (WCS profile for sRGB viewing conditions) - |
ICC Rendering Intent o WCS Gamut Mapping
Default rendening intent: is,.mm default (Perceptual) > |
Perceptual {photo images): [System default (Photography) - |
Relative Colorimetric (line art): ILSyslgm default (Procfing and line art] -
Absolute Colorimetric {simulate paper): Eymm default (Proofing - simulate paper/media color) - i \
Business Graphics {charts and graphs): [System default (Charts and graphs) - :
Display Calibration

[ & Calibrate display | tse Windows cisplay caliamation

l Reload current calibrations |

Color settings are stored separately for each user. To make changes for new users and shared printers, click Change system
defaults.

L J

prlemiddaite

Esimene valik v&iks olla SRGB, sest Adobe RGB on suurema véarviruumiga ja vérvid on
kohati erksamad. Kui on vaja printida oma loomingut, siis kindlasti suhtle vastava triikikojaga
ning kasuta nende vérviprofiili, et saaksid kontrollida virvide vastavust sinu ootustele.



Kalibreerimine
Vaata protsessi

Mis on vérviprofiil
https://et.wikipedia.org/wiki/V%C3%A4rvsus

Adobe RGB

Adobe RGB on loodud CMYK printerite jaoks.
sRGB on HP/Microsoft defineeritud varviruum tavamonitoride jaoks.

Soovitatav on kasutada SRGB profiili veebi graafika jaoks, sest see sobib enamuse
monitoridega.

Programmi kaivitamine ja toolaud

Jouame 16puks programmi kéivitamiseni. Adobe Photoshop kéivitamisel paned kohe kindlasti
téhele selle tausta. Seda saab muuta valides Edit — Preferences — Interface. Tume taust
visitab vihem silmi. Paneelid on paigutatud selliselt, et kasutajale jadks voimalikult palju
tooruumi.



View  Window. Help

W Anealan  Stde [Hermal

Jagame programmi to6laua viieks:

1. mentiiiriba

2. todriista seadete paneel
3. tooriistad

4. paneelid

5. 16uend

Vaikimisi vilimus

Kui sinu t6dlaud ei nde samasugune vilja, siis leia tooriista seadete ribalt iiles viimane
nupp Workspace. Vali sealt eelsalvestatud profiil Essentials ja siis Reset Essentials. See
annab meile vdimaluse tihtemoodi alustada.

— 4 Painting
Photography

| Ciesign Space [Praview)

Reset Essentizls
Newi Workspace...
Dizlete Warks; =

Meniiiiriba

Meniiiiriba sisaldab programmi pdhikédske ja erinevaid valikuid. Juhendis annan reeglina
meniilile viitavad kdsud kujul Image>Image Size jne. Tihti on levinumad késud asendatud
lithikdskudega klaviatuurilt. Néiteks Image>Adjustments>Levels valimise asemelt vajuta
klaviatuuril Ctrl+L.

PS File Edit Image Layer Type Select Filter Miew Window Help
| E=a -m_ E. al i = At o

Tooriistad



Tooriistapaneel, asub reeglina programmi vasakus servas. Siit leiad néiteks kustutamise,
suumimise, selekteerimise jne kdsud. Enamusel nuppudest on all pisike nooleke, mis tdhistab
seda, et selle tooriista all on veel teisigi. Teiste tooriistade valimiseks hoia hiireklahvi natuke
pikemalt all.

1 Rectangular Marquee Tool M

» % Elliptical Marques Tool M
=== Single Row Marguee Tool
i Single Column Marques Toal

Modnede tooriistade jargi ndete monda tdhte, siis on tegemist todriista lithikdsuga klaviatuurilt.
Niiteks eelmisel pildil on jérgi hoopis kaks M-téhte. Siis nende vahel valimiseks pead hoidma
all Shift-klahvi.

Tooriista seadete paneel

Tooriista seadete paneel muutub vastavalt valitud tooriistale. Kui su valitud t6oriist ei toota
selliselt nagu lubatud, siis piilu just siia ribale.
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Paneelid

Programmi to6laua paremas déres leiad samuti igasugu tooriistu ja erinevaid seadeid. Nende
paneelide eelis on see, et sa saad neid sinna lihtsalt juurde lisada ja eemaldada. Samas saab
neid ka grupeerida. Paneelide grupi kdige iilemises paremas servas nded kahte pisikest
noolekest, millele klikkides muudetakse see eriti kitsaks. See milliseid paneele meil vaja on
vaatame t00 kédigus. Paneelide nihutamine dokkimine.

Louend

Toolaua keskmine osa ehk 1duend on meie t66pind, kuhu avatakse kdik uued pildid. Siinkohal
pean kohe dra mainima, et hoia t66pind puhtana, see tdhendab, et suru meniiiid alati omale
kohale ja suumi voimalikult 1&hedale.

NB! Ainult 16uendi ndgemiseks vajuta TAB klahvi!

Navigator ja Histogram
Suumi ja vaata ldhemalt



Programmi seaded

Paneme paika ka programmi seaded, mis vdivad muuta programmi t66 kiiremaks. Selleks
liigu meniiiid Edit>Preferences>General voi kasuta lithikdsku
klaviatuurilt Ctrl+K ja vali Perfomance.

i":;_ene,; 1 — Memory Usz.lge . Hi.st.nrv & Cache - oK J
| Interface Available RAM: 7217 MB Optimize Cache Levels and Tile Size for |:|
| documents that are: Cancel

| Fie Handlin

Ideal Range: 3969-5196 MB

i Prev
Let Phatoshop Use: 5100  MB (70%) Tal and Thin | [ prev. ]
e [ oefek | et
Transparency & Gamut
Units & Rulers Big and Fat |
| Guides, Grid & Slices History States: | 20 T .
Lo E— i
| Type = Cache Levels: | 4

30 Cache Tile Size:  1024K ~

- Set Cache Levek to 2 or higher for optimum GPU

“:Er) performance,
Scratch Disks . — Graphics Processor Settings
Active? | Drive Fre=Space | Information Detected Graphics Processor:
v Tl 318,83GE - ATI Technologies Inc.
= o AMD Radson HD 7800 Series
G 78,11G8 v

[¥] Use Graphics Processor

Jhs |_Advanced Settings...

e Memory Usage — see nditab kui palju RAM madlu su arvutil on ja kui palju sellest
Photoshopi jooksutamiseks kasutatakse. Mida rohkem mélu programmile jagad, seda
voimekam peaks see olema. Kuid siin on oht arvuti “kooma” ajada. Mina olen
leidnud, et 70% on téitsa OK. Kui oma siisteemi testid, siis proovi 5% kaupa.

o History & Cache — History States 20 on suht ok, see nditab mitu korda saad oma
tegevust tagasi votta. Suuremaks ei soovita seda numbrit ajada, sest {ihel hetkel veab
see alt ja sa ei saa enam salvestada. Cache véirtus nditeks 6 voi 8 lisa siis kui tegeled
mahukate failidega, siis toimub pildi kuvamine kiiremini.

Vali Scratch Disk — tegemist on nd virtuaalse miluruumiga kdvakettal, mida kasutatakse
RAM milu laiendamiseks. Soovitav on voimalusel méarata kettaks seade, kuhu ei ole
paigaldatud programmi ennast.

Adobe Photoshop varviprofiil

Viimase asjana muudame ka Photoshopi enda vérviprofiili samaks, mis monitoril. Vali
meniilist Edit>Color Settings... Avanenud meniiiist vali Settings Europe General Purpose
3 voi Europe Prepress 3. Siit edasi peaksid RGB osas leidma tuttava sSRGB. Jatame koik
iilejdédnud nii nagu on.



ied Your Creative Sufts applcati ot ok ]
@ synchronized for consistent color, [ ok

cancel
[ Load...

Save...

Mare Options

[7] Preview

B Fuove GenenlPuposoa ]

Werking Spacas

RGB: sRGE IEC51566-2.1
CMYK: Costed FOGRAZS (IS0 12647-2:2004)
Gray: Dot Gan 15%

Spot Dot Gain 15%

LRI H IR

Caor Management Policies
RGB: Prassrue Embedded Profies

CMYK: Preserve Embedded Profies

Grayi Preserve Embedded Profies v

Profile Mismatches: || Ask When Opening  [~] Ask When Pasting
Missing Profiles: [ Ask When Opening

rersi Purpose 3: General-purpase color settings for screen an:
urope, Profile warnings are disabled, Uses updated CHYK 1CC
ffset printing on casted paper (FOGRA3S).

in Ex
rofile for

Failide avamine

File — Open
Lohistamisega PS 16uendile (mitte teise pildi peale- tekib uus kiht!)

Failide salvestamine

File — Save

File - Export

"A redesigned exporting experience lets you export a single layer, artboard or entire
document with one click. Plus, get better compression, advanced preview options that
include canvas size and enhanced asset extraction. It's a modernized Save for Web

experience."
These are the three JPG formats for image compression, which affects the way your images display on
the web:

Baseline Standard is used when you want your JPG to be recognizable to most web browsers. It's basic
and, well.... standard! It makes the least amount of changes to your image. All web browsers support it.

Baseline Optimized optimizes the color quality of the image and produces a slightly smaller file size (2
to 8% - a little more compression, or slightly faster loading). All modern web browsers support it, but
not some of the earliest versions of web browsers.

Both Standard and Optimized produce good quality images, so it's really just a matter of choice... or
habit. And I guess my choice is Optimized.

Baseline Progressive creates and image that will display gradually as it's downloaded... remember the
old days of painfully slow browsers when photos loaded on a page in a series of lines instead of all at
once? We'd never use that one anymore.

Kust saab abi

Leia veebist iiks materjal Photoshopi kiirkdskude kohta ja katseta neid. Millised on Zoom
kiirkdsud: 100%, mahuta aknasse fiz, jt ...?

Adobe Tutorials: https://helpx.adobe.com/photoshop/tutorials.html

Youtube kanal: https://www.youtube.com/user/Photoshop

http://www.myphotocentral.com/tutorials/most-useful-photoshop-shortcuts/




2. osa PhotoShopi kasutamine

TU1792
5.-6.02.2019 Kopeeri omale todlauale kaust pildid-1 (O:\heikki_eljas\PS\pildid-1) ja pildid-2.

Ulesanded

Ava pilt Atlandi_ookean.jpg (kaustast pildid-1)

Eemalda kloonimisega purjekas (Clone Stamp Tool S)

Ava laeva pilt (14203048787 5b48536e17_o.jpg)

Vali laev (Lasso Tool L)

Kopeeri see (Ctrl-C — Ctrl-V) ja sobita pildile (Move Tool V)

Salvesta (.psd). ja ekspordi pilt .png vormingusse (mdlemad t66lauale)

Karpimine

Tosta todlauale ja ava pilt sheep.jpg (kaustast pildid-2)
Vali kérpimise to0riist

Sea kiilgede suhe 16:9

Vali tall ja lambad ning kérbi pilt.

Ekspordi .jpg pilt toclauale (kirjuta iile).

Heledus/kontrast

Tosta todlauale ja ava pilt dunad.png

Vali Image - Adjustments — Brightness/Contrast
Paranda pilti.

Ekspordi pilt ja kirjuta iile.

Levels/ Curves

Tosta todlauale ja ava pilt viljad.png. Vaatame histogrammi.
Korrigeerime pilti Levels ja Curves abil. Image (Ctrl-L) - Adjustments
Ekspordi pilt ja kirjuta iile.

Tosta todlauale ja ava ja todtle pilti talv.jpg nii, et lumi jadks valgeks.
Ekspordi pilt ja kirjuta iile.

Punaste silmade parandamine

Tosta todlauale ja ava pilt punasilm.jpg ja paranda punased silmad.
Red Eye Tool.(J)
Ekspordi pilt ja kirjuta iile.

Sisu Umberpaigutamine

Tosta todlauale ja ava pilt Haapsalu_Castle.jpg.

Kasutades Content-Aware Move Tool (J) tee lossi seinale kolm akent ja tdsta torn paremale
nurgale.

Ekspordi pilt ja kirjuta iile.

,,Plaastri“ kasutamine Spot Healing Brush Tool/Healing Brush Tool

Tosta todlauale ja ava pilte selg.jpg. Paranda selg.

Ekspordi pilt ja kirjuta iile.

Paki koik pildid kokku, nimeta PSPerenimi.zip ja esita vastuste kettale (P:) kataloogi
TU1792.



