Valemiredaktori kasutamine

1. Paiguta sisestuskursor kohta, kuhu tahad valemi koostada!

2. Anna meniilikisk: Insert - Object...- lehelt Create New - Microsoft
Equation 3.0 - OK
Kaovad nupuread ja ilmub valemiredaktori valikuriba:

Equation x|
' @ l==l|l7FA||enc ||k || AwH ﬁﬂ®|
sasa|| [z du||T |l <= || 0 U || oo g

LR T+

(9 [

ja kursori asukohta objekti raamjooned:

i o
942 - =
2.1. Vordlemise mirgid: - 4=
Co = |=
2.2. Vahemirgid apyonk Ao = |z
1z

(a)lblctd >:

2.3. Sulud

A I
Xax
b3 .
2.4. Murrud, juured, integraalid 0 jpm.

3. Valemi redigeerimiseks teha topeltklops valemil, mille jarel valem
avatakse redigeerimiseks. Valemis saab liikuda:
3.1. Noolklahvidega.
3.2. Hiirega paigutades sisestuskursori soovitavasse kohta valemis.
3.3. Valem kujutab endast vektorgraafika objekti. Teda saab servast
vedades sujuvalt suuremaks ja viiksemaks vedada.
3.4. Valemile voib lisada raamjoone:

15Valemiredaktor30.doc 12 © H. Eljas



3.4.1. Vali hiireklopsuga valem.

3.4.2. Anna meniiiikisk Format - Borders and Shading... v0i sa-
ma kask valemil parempoolse hiirenupu klopsuga avanevast
kohtmeniitist.

3.4.3. Vali Box ja klopsuta OK.

3.5. Valemile voib lisada sele. (vt. teema ristviited!)

JOudu toole!
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