	Abstract data type
	Abstraktne andmetüüp
	Абстрактный тип данных

	Data structures that have a set of access functions that are used to create objects of that type and access their contents. It means that programmers need not be concerned with the internal layout of the data structure.

Andmestruktuuride klass, mille andmestruktuure kirjeldab võimalike tehete või erijoonte ning nende tehete formaalsete omaduste loetelu koos, kusjuures programmeerija ei pea teadma sisemist struktuuri

Структуры данных, снабжённые набором функций для создания объектов данного типа и доступа к его содержанию. Это означает, что программист не должен знать внутренней структуры данных.



	Adjacency list
	Naabrusloend
	Список смежных вершин

	A representation of a directed graph with vertices, using an array of lists of vertices.

Suunatud graafi esitus, mille tippudega on seotud naabertippude loendid.

Представление направленного графа с использованием массива списков вершин.



	Adjacency matrix
	Naabrusmaatriks
	Матрица смежности

	The adjacency matrix of a simple graph is a matrix in rows and columns labeled by graph vertices with an 1 or a 0 according as to whether they are adjacent or not.

Lihtgraafi naabrusmaatriks on maatriks, mille read ja veerud on märgendatud graafi tippude järgi. Kui rea ja veeru tipud on naabrid, on maatriksi elemendi väärtuseks 1, vastasel juhul 0.

Матрица с количеством строк и столбцов, равным числу вершин графа. Элемент матрицы равен 1, если вершины смежны, т.е. соединены дугой (или ребром), в противном случае он равен 0.



	Agent
	Agent
	Агент

	An agent can be a software routine that autonomously performs an action when a specified event occurs, such as scanning web pages for keywords or processing queries and then returning replies on behalf of an application program or reporting the values of network variables. It can also be a component of a client/server software system that gathers server data for the client

Agent võib olla programm, mis asub tegutsema teatud sündmuse ajel, nagu näiteks veebilehe võtmesõnade skaneerimine või päringu sooritamine ja seejärel rakendusprogrammi poolt vastuse saatmine või võrgu muutujate raporteerimine. See võib olla ka klient-server tarkvarasüsteemi osa, mis kogub serveri andmeid kliendile.

Агентом может быть программа, которая выполняет действия, реагируя на определённое событие, такое как просмотр веб-страниц по ключевым словам или выполнение запросов, и выдаёт результаты выполнения соответствующей прикладной программы или значения переменных сети. Агент может быть также компонентом системы клиент/сервер, собирающим данные для клиента.



	Aggregator
	Koondaja
	Агрегатор

	An aggregator is a website that periodically scans other sources on the Internet, finds new relevant items and displays them to the user in a single page. News aggregators are common as are aggregators for celebrities and fictional heroes.

Koondaja on veebileht, mis perioodiliselt skaneerib allikaid Internetis, leiab asjakohased teemad ja esitab need kasutajale ühel veebilehel. Tavalised on uudiste koondajad, koondajad kuulsuste ja väljamõeldud kangelaste kohta.

Веб-страница, периодически просматривающая другие источники в интернете. Находит новую подходящую информацию и показывает её пользователю на одном сайте. Популярны агрегаторы новостей, а также агрегаторы, посвящённые известным лицам и вымышленным героям.



	Algorithmic complexity analysis
	Algoritmiline komplektsus analüüs
	Алгоритмический анализ сложности

	The analysis of an algorithm to discover how the time or memory space it needs to process a particular problem or transaction will vary with the size of the problem.

Algoritmi poolt kasutatava mälu ja ajakulu analüüs sõltuvalt lahendatava probleemi või teostatava toimingu suurusest

Анализ алгоритма, выявляющий, как сложность выполняемой задачи влияет на затрачиваемое время и расход памяти.



	Alias
	Pseudonüüm
	Псевдоним

	An alias is another acceptable or alternative name. It could therefore be a name for a spreadsheet cell or range of cells or a data item.

Teine lubatud või alternatiivne nimi. Võib olla lahtri või lahtrite piirkonna nimi töölehel või ka andmeelement.

Другое (альтернативное имя). Может использоваться для обозначения области клеток рабочего листа или элемента данных.



	Analysis
	Analüüs
	Анализ

	The process of making a detailed examination and report, as in systems analysis; analyzing a system or a process to see if it could be made more effective or efficient, usually through the use of computers.

Detailne protsessi või süsteemi uurimine ja aruandlus mis selgitab, kas neid on võimalik muuta tulemuslikumaks või mõjuvamaks, tavaliselt läbi arvutite kasutamise.

Процесс проведения тщательной проверки и составления отчёта. Например, в системном анализе анализ процесса проводится для того, чтобы найти путь повышения его эффективности, обычно с помощью применения компьютеров.



	Ancestor
	Eellane
	Предшественник

	An ancestor is a parent node from which branches extend to other parent nodes, or to leaf

nodes.

Eellane on ematipp, millest tee viib teise ematipuni või leheni.

Предшественник – это вершина, из которой выходят дуги к другим вершинам, которые в свою очередь могут быть предшественниками других вершин или листьями.



	Animation file
	Animatsioonfail
	Файл анимаций

	A file of animated images

Animeeritud kujutiste fail.

Файл с анимированными изображениями.



	ANSI C
	ANSI C
	ANSI C

	This is the current (2003) version of the C language.

See on hetke (2003 aasta) versioon C keelest.

Версия (2003) языка C.



	Application Portfolio
	Rakenduste portfoolio
	Портфель приложения

	An application - or applications – portfolio is the range of applications deployed in an organisation

Rakendus(ed), mis on organisatsioonis kasutusel.

Портфель приложения или приложений – это набор приложений, используемых в организации.



	Application sizing
	Rakenduse dimensioneerimine
	Измерение приложения

	Application sizing is the process of calculating the resources needed to run an application. It forecasts the hardware resources needed for new applications under development.

Rakenduse dimensioneerimine on protsess, mille käigus hinnatakse selle tööks vajalike ressursse. Hinnang annab arendatava rakenduse käivitamiseks vajaliku riistvara “võimsuse”.

Измерение приложения – это процесс расчёта ресурсов, необходимых для его работы. Оно служит для планирования технического обеспечения создаваемых приложений.



	Argument
	Argument
	Аргумент

	In programming, an alternative name for a parameter passed into a procedure or function.

Alternatiivne nimetus protseduurile või funktsioonile edasiantavale parameetrile.

В программировании другое название для параметра, передаваемого в подпрограмму.



	Array
	Massiiv
	Массив

	A set of data items of the same type grouped together using a single identifier. See also static allocated array and dynamically allocated array.

Ühte identifikaatorit kasutav ühte tüüpi andmete kogum. Vt. ka staatiline ja dünaamiline massiiv.

Набор сгруппированных элементов данных одного типа, использующих один идентификатор. См. также статический массив и динамический массив.



	ASP
	ASP
	ASP

	An abbreviation for Active Server Page or Application Service Provider. An Active Server Page is a web page created when accessed by a visitor. An Application Service Provider manages software on its own server and allows others to use it via a network for a fee.

Lühend väljendist Active Server Page või Application Service Provider. Aktiivne serveri lehekülg (esimene variant) tähendab aktiivset serverilehte, mis moodustatakse iga külastuse puhul. Teine variant tähendab rakenduste osutajat, ehk organisatsiooni, mis haldab ja osutab mitmesuguseid tarkvarateenusi ja -lahendusi oma serveril ja lubab teistel neid teatud tasu eest kasutada interneti kaudu.

Сокращение от Active Server Page или Application Service Provider. В первом случае это веб-страница, создаваемая после её посещения пользователем. Application Service Provider (поставщик услуг по аренде приложений) – это концепция аренды приложений с размещением всей серверной инфраструктуры у провайдера этих услуг.



	Assembler
	Assembler
	Ассемблер

	An assembler is a program that converts the list of mnemonics written by a programmer into machine code. Assembly level languages are low level second generation languages (2GLs).

Programm, mis muudab programmeerija kirjutatud mnemoonilised sümbolid masinkoodiks. Assemblerkeeled on madalataseme teise põlvkonna keeled (2GL)

Программа, транслирующая программу на языке ассемблера в машинный код. Ассемблеры относятся к языкам низкого уровня второго поколения.



	Assurance Group
	Tagamisgrupp
	Группа гарантии

	A project assurance group usually carries out project Assurance. Project assurance is the process of ensuring that the process meets its objectives in terms of business purpose, the users’ needs and its technical requirements

Tagamisgrupp viib tavaliselt täide projekti tagamise. Projekti tagamine on protsess, millega kindlustatakse selle eesmärkide tähtaegne ja kvaliteetne saavutamine.

Группа гарантии проекта обеспечивает гарантию выполнения проекта, то есть гарантирует достижение деловых целей, выполнение требований пользователя, а также различных технических требований.



	Attribute domain definition
	Atribuudi domeeni definitsioon
	Область определения атрибута

	In relational algebra, an attribute is a named column or domain of a relational data type. An attribute domain definition defines the attribute domain e.g. its allowed range

Atribuudi kõigi võimalike väärtuste hulk. Relatsioonilistes andmebaasides on atribuudiks nimeline olemi omadus.

В реляционной алгебре атрибут – это поименованный столбец или область реляционного типа данных. Область определения атрибута задаёт список допустимых значений.



	Authentication and Integrity check
	Andmeautentimine ja tervikluse kontroll
	Аутентификация и проверка целостности

	The process of confirming the identity of a process or person and their permissions to use parts of a system.

Autentimine on kasutaja või protsessi juurdepääsu õiguste kontroll teatud süsteemi osadele. Andmeterviklus on andmete omadus, mis väljendub täpsuse ja kooskõla säilimises sõltumata muudatustest.

Процесс проверки идентности процесса или пользователя и права его доступа к определённым частям системы.



	Availability Management
	Käideldavuse juhtimine
	Управление доступностью

	Part of Service Management. The process for delivering customer requirements for the availability of IT services.

Osa teenuste haldamisest. Protsess, mis haldab kliendi nõudeid IT teenustele.

Часть управления сервисом. Процесс передачи требований клиента к услугам ИТ.



	AWK
	AWK
	AWK

	AWK is a utility (often regarded as a text processing programming language) in UNIX specially designed for manipulating text.

Süsteemi UNIX utiliit, loodud tekstiliste andmetega manipuleerimiseks. Nimetatakse ka tekstitöötluse programmeerimiskeeleks.

Утилита системы UNIX разработанная специально для операций с текстовыми данными (часто называется языком программирования для обработки текстов).



	B+ tree file organisation
	B+ puu failikorraldus
	Организация файлов в виде B+ дерева

	A B tree is a way of storing and retrieving files in a database. The B tree algorithm minimises the number of accesses to locate a record. A B+ tree is a more efficient way of performing this process.

B-puu on viis failide säilitamiseks ja leidmiseks andmebaasis. B-puu algoritm minimeerib pöördumiste arvu andmete leidmiseks. B+ puu on selle protsessi efektiivsem viis.

B-дерево – это способ хранения и чтения файлов в базе данных. Алгоритм B-дерева минимизирует количество обращений, необходимых для нахождения записи. Алгоритм B+ дерева более эффективный.



	Balance Sheet
	Bilanss
	Бухгалтерский баланс

	An accounting statement showing an organisation’s assets and liabilities on the final day of a trading period – usually the financial year.

Raamatupidamisdokument, mis näitab organisatsiooni varasid ja kohustusi majandusperioodi lõpus, tavaliselt majandusaasta lõpus.

Бухгалтерский документ, показывающий актив и задолженности организации на конец коммерческого периода, обычно финансового года.



	Baseline
	Alus
	Базовая линия

	A term used in project planning. The starting point or baseline against which subsequent progress is measured.

Projektijuhtimise termin, millega määratakse algseis ja edasised arengu võrdlused toimuvad selle suhtes.

Термин, используемый при планировании проекта. Стартовая точка или линия, с которой сравнивается его реальное выполнение.



	Bell
	Bell standardid
	Bell

	Bell 103, Bell 113 etc are a series of AT&T standards for asynchronous full duplex modems.

Bell 103, Bell 113 jne on firma AT&T standardid asünkroonsetele dupleksmodemitele

Bell 103, Bell 113 и т.д. – серии стандартов AT&T для асинхронных полнодуплексных модемов.



	Benchmark
	Reeper
	Контрольная точка

	A benchmark is a standard or target against which actual performance is measured.

Standard või eesmärk, mille suhtes mõõdetakse tegelikku toimivust

Контрольная точка – это стандарт или цель, относительно которой измеряется реальное выполнение.



	Binary search tree
	Kahendotsingupuu
	Бинарное дерево поиска

	In a binary tree, nodes have no more than two branches down the tree. A binary search is an efficient algorithm for searching a binary tree.

Kahendpuus ei ole rohkem kui kaks alanevat haru. Kahendotsing on kahendpuus otsingu efektiivne algoritm.

В бинарном дереве вершины могут иметь не более двух выходящих дуг. Бинарный поиск – эффективный алгоритм для поиска в бинарном дереве.



	Biometric recognition systems
	Biomeetriline tuvastussüsteem
	Биометрические системы распознавания

	Biometrics is the science of measuring parts of a person’s body such as fingerprints or the patterns of the iris to identify the person for security purposes. These characteristics can now be processed in real time as keys tp gain access to a physical location, a piece of hardware or a system.

Biomeetria on teadus inimkeha üheste isikutunnuste uurimine. Mõõtetulemusi, näiteks sõrmejälgi, silma veresoonte jäljendeid või häälejäljendit, töödeldakse reaalajas kui võtit juurdepääsude lubamiseks. Süsteem võib olla riistvaraline.

Биометрия – это наука измерений частей человеческого тела, таких как отпечатки пальцев или рисунок радужной оболочки глаза, для идентификации личности. Эти характеристики могут быть сейчас обработаны в реальном времени и использоваться в качестве ключей для получения доступа к техническим средствам или программному обеспечению.



	Black box testing
	Musta kasti testimine
	Тестирование методом чёрного ящика

	Testing only the external features or interfaces of hardware or software with no attention paid to the internal processing.

Riist- või tarkvara liideste väliste omaduste testimine. Tähelepanu ei pöörata sisemistele protsessidele.

Тестирование только внешних характеристик и интерфейса технического или программного обеспечения без обращения внимания на внутренние процессы.



	Bluetooth
	Bluetooth (Sinihammas)
	Голубой Зуб

	A wireless personal area network (PAN). An open standard for short-range transmission of voice and data between mobile devices.

Juhtmeteta lähivõrk. Avatud standard hääle ja andmete lähiülekandeks mobiilseadmetes.

Bluetooth’i juhtmeteta tehnoloogia on standard, aga samas ka spetsifikatsioon, kiireks ja odavaks raadioühenduseks paljude seadmete vahel.

Технология беспроводной связи разнотипных микропроцессорных устройств локальной сети для передачи звука и данных.



	Book-keeping
	Raamatupidamine
	Бухгалтерия

	The process of keeping books of account of a business, recording all financial transactions to enable a profit and loss statement and a balance sheet to be prepared.

Tegevus ettevõtte finantsoperatsioonide kajastamiseks, mille käigus selgitatakse kulud ja tulud. Ka bilanssaruande koostamine.

Процесс ведения бухгалтерских книг, отражающих все финансовые операции бизнеса, необходимые для выявления доходов и расходов, а также подготовки балансового отчёта.



	Borland Delphi
	Borland Delphi
	Borland Delphi

	A visual programming system from the Borland Corporation using an object oriented from of Pascal.

Visuaalprogrammeerimise süsteem korporatsioonilt Borland, mis kasutab keele Pascal objektorienteeritud vormi.

Визуальная система программирования корпорации Borland, использующая объектно-ориентированную форму Паскаля.



	BPR
	BPR
	BPR

	Business Process Re-engineering (BPR) is an approach to the restructuring of organisations that seeks to introduce a fundamental re-assessment of the organisation’s processes. With a BPR approach, internal processes are re-engineered to meet the organisation’s objectives, often leading to the breakdown of traditional internal departmental functions.

Business Process Re-engineering – äriprotsesside ümberkorraldamine. On lähenemisviis organisatsiooni restruktureerimisele, mis püüdleb organisatsiooni põhiprotsesside põhjalikule ümberhindamisele. Selle lähenemisviisiga korraldatakse ümber sisemised protsessid vastavalt organisatsiooni eesmärkidele. Sageli viib see olemasolevate osakondade funktsioonide muutmisele.

Business Process Re-engineering – преобразование делового процесса, подход к преобразованию структуры организации с целью фундаментальной переоценки организационных процессов. При применении подхода BPR внутренние процессы преобразовываются так, чтобы они соответствовали целям организации, что часто приводит к изменению или ликвидированию традиционных функций подразделений.



	Bricks and Mortar
	Kivid ja mört
	Кирпичи и извёсть

	With the advent of the World Wide Web and the development of e-commerce, companies that did not adapt to these new technologies were referred to as ‘bricks and mortar’ companies as they relied on factories and offices, branches and depots to produce their products and reach their customers.

Öeldakse firmade kohta, mis ei ole omaks võtnud Internetti ja e-äri tehnoloogiaid, kuna nad loodavad oma tehastele ja kontoritele, osakondadele ja ladudele, mis toodavad ja jõuavad klientideni vanaviisi.

Фирмы, не принимающие участие в применении новой технологии, такой как Интернет и электронная коммерция, так как надеются на свои фабрики и предприятия, которые производят продукцию и доводят её до потребителя.



	Bug
	Programmiviga, puuk
	Сбой

	A bug is an error in a computer program.

Viga tarkvaras

Ошибка в компьютерной программе



	Build
	Ehitama
	Построение

	To construct by putting parts or material together. Used in ‘systems build’ to describe the creation of software by programmers from a given systems design. The build stage of development may involve building different releases of software, constructing and populating a database, module testing and writing documentation.

Kasutatakse süsteemi loomisel kirjeldamaks tarkvara koostamist etteantud süsteemi kirjelduse järgi. Ehitamise etapp arenduses võib koosneda erinevate tarkvara versioonide loomisest, andmebaaside konstrueerimisest ja andmetega täitmisest, moodulite testimisest ja dokumentide kirjutamisest.

Создание путём соединения частей. Построение системы – это создание программного обеспечения по заданному дизайну системы. Стадия построения может включать программирование различных версий системы, создание и распространение базы данных, тестирование модулей и оформление документации.



	Bus
	Siin
	Шина

	A common pathway or channel between devices. The computer’s internal bus is known as the local bus or the processor bus. Expansion boards plug into the computer’s bus.

Ühine tee või kanal seadmete vahel. Arvuti sisemine siin on tuntud kui kohalik või protsessori siin. Laiendusliidesed ühendatakse arvuti siiniga.

Общий путь или канал между устройствами. Внутренняя шина компьютера известна как локальная шина. Внешние устройства подключаются к шине компьютера.



	Business Continuity Planning
	Organisatsiooni tegevuse järjepidevuse planeerimine
	Планирование непрерывности бизнеса

	Business continuity planning is a process through which an organisation identifies how it will continue to operate in the event of a disaster or emergency of some kind. Typically it involves organising standby facilities so that the organisation’s staff can relocate to them and continue to work.

Organisatsiooni tegevuse järjepidevuse planeerimine on protsess, milles määratakse kindlaks võimaliku hädaolukorra puhul tegevuse jätkamine. Tavapäraselt on see varuvahendite organiseerimine, et tagada personali ümberpaiknemine ja töö jätkamine.

Деятельность, направленная на снижение рисков прерывания бизнеса и негативных последствий таких сбоев, а также восстановление бизнеса до приемлемого уровня в определенной последовательности и установленные сроки, начиная с момента прерывания.



	Business Requirement Definition
	Ärivajaduste määramine
	Описание требований бизнеса

	The Business Requirements definition, often called the Requirements Specification, sets out the customer’s requirements from a system. It is the main output document from the analysis stage.

Sageli nimetatud ka nõuete spetsifikatsioon, süsteemi spetsifikatsioon. Määratleb nõuded, mida klient ootab süsteemilt. See on analüüsi etapi peamine väljunddokument.

Часто называется спецификацией требований. Задаёт требования клиента к системе. Это основной документ, являющийся результатом стадии анализа.



	C++
	C++
	C++

	An object oriented programming language; C++ is derived from the C language.

Objektorienteeritud programmeerimiskeel, mis on tuletatud C keelest.

Объектно-ориентированный язык программирования, в основе которого лежит язык C.



	Capacity Management
	Võimekuse juhtimine
	Управление производительностью

	Capacity Management is concerned with having the appropriate IT capacity, and with making the best use of it. It includes Performance Management, Workload Management, Application Sizing, Modelling, Demand Management and Resource Management.

Võimekuse juhtimise eesmärgiks on asjakohaste IT suutlikkuse tagamine ja vahendite parim kasutamine. See hõlmab tootlikkuse, töövoo, rakenduse dimensioneerimise, modelleerimise, ning vajaduste ja ressursside haldust.

Управление производительностью занимается подбором ИТ с необходимой мощностью и её оптимальным использованием. Оно включает управление производительностью, управление нагрузкой, определение размеров приложений, моделирование, управление спросом и ресурсами.



	Capitalisation
	Kapitalisatsioon
	Капитализация

	Capitalisation is the provision of capital for a company. The market capitalisation of a company is the value resulting from multiplying the number of shares issued by their price on the stock exchange.

Kapitalisatsioon on ettevõtte kapitali kogu hulk. Ettevõtte turu kapitalisatsioon on ettevõtte aktsiate koguväärtus, ehk aktsiate arv korrutatud hetke turuhinnaga.

Капитализация – это снабжение компании капиталом. Рыночная капитализация компании – это произведение количества акций и их стоимости на бирже.



	CASE
	CASE
	CASE

	An abbreviation for Computer Aided Systems Engineering. CASE tools are software that helps the analyst and designer in the analysis, design and build stages of a project.

Lühend sõnadest “Computer Aided Systems Engineering”. Automatiseeritud projekteerimise vahendid – tarkvara, mis aitab analüütikuid, projekteerijaid ja programmeerijaid projekti eri etappidel.

Сокр. от Computer Aided Systems Engineering. Автоматизированное проектирование и создание программ. Программные средства, помогающие на стадиях анализа, дизайна и построения проекта.



	Change control form
	Muudatuste kontrolli register
	Форма управления изменениями

	Change control forms help in the orderly labelling and documenting of change requests and the action taken.

Muudatuste kontrolli register aitab järjekorras märkida ja dokumenteerida nõutavad muudatused ja vastavad tegevused.

Форма управления изменениями помогает систематизировать и документировать требования к изменениям и предпринятые действия.



	Change Management
	Muutuste juhtimine
	Управление изменениями

	The Service Management process for managing and controlling change requests to the IT infrastructure.

Muutuste juhtimine on protsess, mis on osa teenuste juhtimisest. Tegeleb IT infrastruktuuridesse vajalike muutuste sisseviimisega ning nende haldamisega.

Процесс, относящийся к управлению сервисом, для администрирования и произведения требуемых изменений в инфраструктуре ИТ.



	Chassis IP
	Šassii IP
	IP шасси 

	The chassis is hardware structure to which all other hardware is attached. The IP is the Industry Address Pack

Šassii on riistvara struktuur, millele kinnitatakse kogu ülejäänud riistvara. IP (Industry Address Pack) on šassii kood, mis määrab tema võimalused.

Шасси – это техническое устройство, к которому подсоединяются все остальные устройства. IP (Industry Address Pack) – код шасси, определяющий его возможности.



	Checkpoint
	Kontrollpunkt
	Контрольная точка

	A checkpoint is a point in a program where data and program status can be displayed or recorded. A printout of the data and program status is called a checkpoint dump.

Kontrollpunkt on koht programmis, mille andmeid või programmi olekut saab esitada või salvestada. Andmete või programmi oleku väljatrükk on kontrollpunkti tõmmis.

Контрольная точка – место в программе, где данные и состояние программы могут быть выведены или сохранены. Распечатка данных и состояний программы в контрольных точках называется дампом контрольных точек.



	CIO
	CIO
	CIO

	The Chief Information Officer is the most senior manager in charge of the IS function in an organisation

Chief Information Officer – kõrgeim infosüsteemide eest vastutav ametnik organisatsioonis.

Chief Information Officer – самый главный администратор, отвечающий за функции системы обработки информации в организации.



	Class
	Klass
	Класс

	Used in object oriented programming, class describes the structure and behaviour of similar objects. A class definition has a data part and a code part.

Kasutatakse objektorienteeritud programmeerimises. Kirjeldab sarnaste objektide struktuuri ja käitumist. Klassi määrangul on andmeosa ja koodiosa.

Используется в объектно-ориентированном программировании, задаёт структуру и поведение исходных объектов. Опредение класса состоит из описательной и выполняемой частей.



	Classification
	Klassifitseerimine
	Классифицирование

	Classification is the process of classifying Configuration Items by type such as hardware, software, business process etc. A configuration Item is any component of an IT Infrastructure.

Klassifitseerimine on konfiguratsiooni osade - riistvara, tarkvara, äriprotsess jne. - liigitamise protsessi tulemus. Konfiguratsiooni osa on iga IT infrastruktuuri komponent.

Классифицирование – это процесс классификации элементов конфигурации по типам, таким как техническое обеспечение, программное обеспечение, деловой процесс и т.д. Элемент конфигурации – это любой компонент инфраструктуры ИТ.



	Clicks and Mortar
	Klikk ja mört
	Клик и извёсть

	Clicks and Mortar is the name given to a business model where a website is used as an expansion of a traditional ‘Bricks and Mortar’ enterprise.

“Klikk ja mört” nimi antakse ettevõtte ärimudelile, mille puhul veebileht on lihtsalt traditsioonilise “kivi ja mört” ettevõtte laiendus.

Название, данное деловой модели предприятия, где веб-сайт используется как расширение традиционной модели «Кирпичи и известь».



	Client (business)
	Äriklient
	Клиент (деловой)

	The party to a project who will pay for the development and implementation of the project’s products. Sometime known as the sponsor. May be different from the end user who will use the system and who may have no financial involvement in its development. (cf. “customer”).

Projekti partner, kes maksab projekti tulemuste, arendustööde ja rakendamise eest. Mõnikord nimetatakse sponsoriks. Ei ole tingimata lõppkasutaja.

Сторона проекта, которая оплачивает разработку и реализацию проекта. Иногда известен как спонсор. Может не быть конечным пользователем системы, в таком случае конечный пользователь финансового участия в проекте не принимает (см. пользователь).



	Client (IT)
	IT klient
	Клиент (ИТ)

	A computer connected to a network that obtains some service or resources from a server located elsewhere.

Võrguarvuti, mis kasutab mujal asuva serveri teenust või ressurssi

Компьютер, подключённый в сеть, который пользуется ресурсами и услугами сервера, расположенного в другом месте.



	Clustering
	Klasterdus (rühmitamine)
	Кластеризация

	A cluster is a group of computers connected together on a very fast network with an operating system so that they operate as a single multiprocessor computer, or to provide fault tolerant back up to each other.

Klaster on väga kiire võrguühendusega arvutite grupp operatsioonisüsteemiga, mis käitab neid kui ühtset multiprotsessorsüsteemi või mis tagab igale arvutile tõrkekindla varuvariandi.

Кластер – это группа компьютеров, соединённых очень быстрой сетью с операционной системой так, что они работают как один многопроцессорный компьютер. Кластер используется также для дублирования компьютеров на случай сбоя.



	Code generator/generation
	Koodi genereerimine / generaator
	Генератор/генерация кода

	Code generation is; one of the final stages of the compilation process in which the object code file is produced; a software tool that translates a visual representation of a program into source code; a software tool that allows code to be generated from a simpler user written specification in, for example, fourth generation languages.

Koodi genereerimine on: kompileerimisprotsessi üks viimastest etappidest, mille käigus tekitatakse objektkoodi failid; tarkvara, mis loob programmi teatud visuaalsest esitusest

Генерация кода – одна из заключительных стадий процесса компиляции, во время которой создаётся файл с объектным модулем; программа, которая переводит визуализированное представление программы пользователя в машинный код; программа, генерирующая код из более простой спецификации, например на языке четвёртого поколения.



	Cognitive model
	Tunnetuslik (kognitiivne) mudel
	Когнитивная модель

	Cognitive science covers a wide range of subjects that are concerned with the thinking process and the acquisition of knowledge. Cognitive scientists build models to illustrate the process. A cognitive model is a mental model.

Tunnetusteadus tegeleb laia hulga subjektidega, mis on seotud mõtlemise ja teadmiste hankimisega. Tunnetusega tegelejad (filosoofid, psühholoogid) loovad mudeleid, mis illustreerivaid neid protsesse. Tunnetuslik (kognitiivne) mudel on mõtteline mudel.

Конгинитивизм охватывает широкий спектр тем, связанных с процессом мышления, для иллюстрации процесса строится модель. Когнитивная модель – это модель мышления.



	Colour
	Värv
	Цвет

	Colours we see on the screen depend on their hue, saturation and intensity components. Hue is the experience of pure colour, saturation is the strength of the colour and intensity is the lightness and brightness.

Ekraanil nähtavad värvid sõltuvad nende värvustoonist, küllastusest ja intensiivsusest. Viimane sõltub heledusest ja erksusest.

Цвета, которые мы видим на экране, зависят от цвета, насыщенности и интенсивности. Цвет задан его положением в спектре, насыщенность – это сила цвета, интенсивность –его яркость.



	Column
	Veerg
	Столбец

	A vertical group of cells in a table

Vertikaalne lahtrite grupp tabelis.

Группа клеток в таблице, расположенных по вертикали.



	Command interpreter
	Käsuinterpretaator
	Командный интерпретатор

	The command interpreter – or command line interpreter - is part of the operating system. It performs actions from a system command typed in by a user.

Käskude interpretaator e. käsurea interpretaator on operatsioonsüsteemi osa. See saadab täitmiseks kasutaja poolt sisestatud käsud.

Часть операционной системы, выполняющая системные команды, вводимые пользователем с клавиатуры.



	Compiler
	Kompilaator
	Компилятор

	A compiler is a program that translates high-level language program source code into a computer’s machine code or some other similar low-level language.

Kompilaator on programm, mis tõlgib kõrgkeelse lähtekoodi arvuti masinkoodiks või mõneks muuks madala taseme keeleks.

Программа для перевода программы на языке высокого уровня в программу на машинном коде компьютера или языке низкого уровня.



	Compile/link process
	Kompileerimis- / linkimisprotsess
	Процесс компиляции/ компоновки

	When a program is compiled, library routines can be added or brought in later as an additional linking operation between the compiling and loading. A link editor is the software that does this, and the whole process is called the compile/link process or the compile, link and load process.

Programmi kompileerimise käigus lisatakse sellesse alamprogrammid standardsetest teekidest. Alamprogrammid võivad olla lisatud ka eraldi protsessi käigus, mis järgneb kompileerimisele ja mida nimetatakse linkimiseks. Linkur on tarkvara, mis seda teeb. Kogu protsess kannab nime kompileerimis-, linkimis- ja laadimisprotsess.

В ходе компиляции программы в неё могут быть добавлены библиотечные подпрограммы. Библиотечные подпрограммы могут быть добавлены также позднее в ходе отдельного процесса, называемого компоновкой. Программа, выполняющая эту задачу, называется компоновщиком, а весь процесс – процессом компиляции/компоновки или процессом компиляции, компоновки и загрузки.



	Configuration Management
	Konfiguratsiooni haldus
	Управление конфигурацией

	In a network, configuration management is a system for gathering current configuration information from the nodes of the LAN. In software development, it is a system for managing the issue and release of deliverables in different versions.

Võrkudes konfiguratsiooni halduse süsteem kogub olemasolevat informatsiooni võrgu sõlmedest. Tarkvara arenduses on konfiguratsiooni haldus tarnitava toote probleemide ja versioonide haldamise süsteem.

В сети управление конфигурацией – это система сбора текущей информации о компьютерах локальной сети. В разработке программного обеспечения управление конфигурацией – это система организации различных выпусков и версий.



	Connected lists
	Ühendatud loendid
	Связный список

	See linked lists

Vt. ahelloend

См. Связный список



	Contingency
	Juhuslikkus
	Выпечка

	An uncertain or chance occurrence. An allowance to cover for unforeseen events occurring. In project management it is the additional margin to deal with the effects of problems. In risk management, contingency planning is the preparation for dealing with and recovering from the inevitable security breakdowns.

Mitte kindla või juhusliku sündmuse esinemine. Vahendid ettenägematu sündmuse puhuks. Projektijuhtimises on see lisakulu ettearvamatute probleemide lahendamiseks. Riskijuhtimises on toibumisplaan ettevalmistuseks mitte ärahoitava turvarikke puhul.

Неопределённое или случайное появление. Допущение обзора непредвиденных событий. В управлении проектами – это дополнительная возможность заняться следствием проблем. В управлении риском планирование чрезвычайных обстоятельств – это подготовка к устранению последствий постоянных пробоев в защите.



	Cookie
	„Küpsis”
	Выпечка

	A tiny file stored on a remote computer when it connects to a remote Internet site using a browser. It is used by the remote site to store information about the user’s options so that they can be read the next time that the site is visited.

Internetis tähendab see sõna väikest andmeplokki, mille veebiserver saadab teie veebibrauserile ja mis salvestatakse teie arvuti kõvakettale. Edaspidi iga kord, kui brauser pöördub uuesti sama veebisaidi poole, saadab ta sinna ka küpsise.

В Internet – небольшой фрагмент данных о предыстории обращений данного пользователя к данному WWW-серверу, автоматически создаваемый сервером на машине пользователя



	Corrective controls
	Korrigeerivad meetmed
	Корректирующие методы

	Corrective controls remedy the circumstances that allowed the unauthorised activity, or return conditions to how they were before the violation.

Korrigeerivad meetmed parandavad olukordi, mis võimaldasid lubamatuid tegevusi või taastavad olukorra, mis oli enne kahju tekkimist.

Корректирующие методы исправляют ситуацию, которая создала возможность для неавторизированных действий, или приводят состояние системы к тому, каким оно было перед произведением недозволенных операций.



	CRAMM
	CRAMM
	CRAMM

	CRAMM - an acronym for CCTA Risk Analysis and Management Methodology.

Akronüüm kombinatsioonist “CCTA Risk Analysis and Management Methodology” – riskianalüüsi ja riskide juhtimise meetodid, mille autoriks on USA arvutite ja telekommunikatsiooni keskagentuur (CCTA).

Акроним от CCTA Risk Analysis and Management Methodology – методология центрального компьютерного и телекоммуникационного агентства (CCTA) для анализа и управления рисками.



	Critical Path Analysis
	Kriitilise tee analüüs
	Анализ критического пути

	Critical Path Analysis (CPA) is used for scheduling complex projects. It is sometime known as Network Analysis as activities and their interrelationships are shown as a network. It shows the dependency between tasks or activities enabling the critical path – the path with the least time to complete the path – to be identified.

Kriitilise tee analüüsi kasutatakse keeruliste projektide planeerimisel. Vahel kasutatakse „võrkplaneerimise” mõistet, mille puhul tegevused esitatakse võrgustikuna. See meetod esitab ülesannete või tegevuste vahelised sõltuvused, tuues välja kriitilise tegevusliini  - tegevuste jada, mille ajakulu piirab projekti täitmist.

Используется для планирования времени, необходимого для выполнения сложных проектов. Иногда называтся сетевым анализом, так как действия и их связи показывают в виде сети. Критический путь определяется цепью действий и связей, время выполнения которых ограничивает время выполнения всего проекта.



	Critical Success Factor
	Kriitiline edutegur
	Критический фактор успеха

	Critical Success Factors (CSFs) are the resources, capabilities, competencies and skills an organisation must have to achieve competitive success and profitability in a competitive market.

Kriitilised edutegurid on organisatsiooni vajalikud ressursid, võimed, teadmised ja oskused, mis tagavad konkurentsieelist ja kasumlikkust turukonkurentsis.

Ресурсы, производительность и навыки, которые должны быть у организации для достижения успеха и рентабельности в конкуренции на рынке.



	Custom Application or Custom Developed Application
	Tellitud rakendusprogramm või  tellitud rakendusprogrammi arendus
	Приложение по заказу

	A custom application is developed for a specific customer. It is sometimes called a custom built or bespoke application.

Tellitud rakendusprogramm on väljatöötatud ühele kindlale kliendile.

Приложение, разработанное по специальному заказу клиента.



	Data abstraction
	Andmete abstraheerimine
	Абстракция данных

	A data type used to represent some aspect of a real-world concept (“object) within a program.

Andmetüüp, mida kasutatakse reaalse maailma mõne aspekti (objekti) esitamiseks programmides.

Тип данных для представления некоторых аспектов концепции реального мира («объекта») в программе.



	Data clustering
	Andmete klasterdamine
	Кластеризация данных

	Data clustering is either (1) a term for an accumulation of data elements around a certain position in a table caused by them having equal hash indices or (2) a process similar to classification in data mining, where no groups have yet been defined.

Andmete klasterdamine on kas (1) andme-elementide kogum, millel on võrdsed paiskefunktsioonist arvutatud indeksid, kindla tabeli positsiooni ümbruses; (2) sarnane klassifitseerimise protsessile andmekaevandamises, mille puhul gruppe ei ole veel moodustatud.

Создание комплекта элементов данных с одинаковым значением индексов, рассчитанных для хэш-таблицы (1) или процесс, аналогичный принятой в информационной проходке  классификации, отражающий ситуацию, когда группы данных ещё не определены (2). Кластеризация – это процесс образования групп элементов данных (кластеров), в результате которого сходные данные находятся в одном кластере.



	Data conference
	Andmekonverents
	Конференция данных

	A data conference is when two or more users taking part in a voice or videoconference are able to modify a data file simultaneously.

Andmekonverents leiab aset kui telefoni- või videokonverentsi osalised saavad üheaegselt muuta sama andmefaili.

Имеет место, когда в ходе телефонной или видеоконференции участники могут одновременно вносить изменения в один и тот же файл данных.



	Data dictionary
	Andmesõnastik
	Словарь данных

	A data dictionary is software that lists the structure and types of data used in a database. These definitions are stored separately from the files that hold the actual data.

Andmesõnastik on tarkvara, mis kirjeldab baasi andmete struktuuri ja tüüpe. Neid määranguid hoitakse eraldi andmefailidest.

Программная структура, имеющая перечень структур и типов данных, используемых в базе данных. Эти описания сохраняются отдельно от реальных данных.



	Data mining
	Andmekaevandus
	Информационная проходка  

	Data mining is the analysis of large amounts of data, often in a Data Warehouse, to provide new information. Organisational databases are searched to uncover hidden patterns or relationships in groups of data so that they can be identified and exploited.

Andmekaevandus on suurte andmehulkade analüüs, sageli andmeaitades, eesmärgiga tuvastada uusi, olulisi ja huvitavaid teadmisi algandmetest. Andmegruppide varjatud skeemide ja suhete avastamiseks, määralemiseks ja kasutamiseks tehakse otsinguid organisatsioonide andmebaasides.

Информационная проходка  – это анализ большого количества данных, обычно в информационном хранилище, с получением новой информации. В организационных базах данных производится поиск скрытых отношений в группах данных с целью их последующего описания и использования.



	Data population
	Andmete täitmine
	Заполнение данных

	This is the process of populating a data warehouse by extracting data from multiple sources, cleaning it and integrating it into a data warehouse.

Andmete täitmine on andmeaida andmetega täitmine eraldades andmed mitmest allikast, puhastades need ja integreerides need andmeaita.

Процесс заполнения информационного хранилища посредством получения данных из различных истоников, их очистка и интеграция в информационное хранилище.



	Database Administrator (DBA)
	Andmebaasi administraator
	Администратор базы данных

	Sometimes known as the database manager, the DBA is responsible for the structure and control of the data in an organisation’s database.

Andmebaasi administraator ka andmebaasi haldur, on vastutav organisatsiooni andmebaasi andmete struktuuri ja kontrolli eest.

Отвечает за структуру и обработку данных в организационной базе данных.



	Database architecture
	Andmebaasi arhitektuur
	Архитектура базы данных

	The design and layout of database structures.

Andmebaasi disain ja struktuuride formaat.

Дизайн и формат структур в базе данных.



	Database catalogue
	Andmebaasi kataloog
	Каталог базы данных

	A database catalogue lists the entities and their attributes held in the database. It contains data about the data.

Andmebaasi kataloog on andmebaasis sisalduvate olemite ja nende atribuutide nimistu. See sisaldab metaandmeid.

В каталоге базы данных задана информация о содержащихся в базе экземплярах объектов и их атрибутах.



	Database Management Systems (DBMS
	Andmebaasihaldur
	Системы управления базами данных (СУБД)

	Software that can find, input and change data in a database. The operations supported by a typical DBMS include adding, updating, and removing records from a database, creating and deleting indexes, searching the database and retrieving selections of records, and outputting reports.

Tarkvara, mis saab otsida, sisestada ja muuta andmeid andmebaasis. Tehted, mida andmebaasihaldur tavaliselt toetab, sisaldavad kirjete lisamist, muutmist ja kustutamist, indeksite loomine ja kustutamine, otsing andmebaasis ja kirjete valiku kättesaamine, aruannete väljastamine.

Программное обеспечение для поиска, ввода и изменения данных в базе данных. Операции, поддерживаемые типичной СУБД, включают добавление, редактирование и удаление записей, создание и удаление индексов, поиск данных и вывод выбранных записей, а также составление отчётов.



	Dataflow analysis
	Andmevoo analüüs
	Анализ информационных потоков

	The study of the movement of data between program modules. It forms part of most program design and testing methodologies.

Andmevoo analüüs on programmi moodulite vahelise andmete liikumise uuring. See on osa enamiku programmide projekteerimise ja testimise metoodikatest.

Изучение перемещения данных между программными модулями, является частью как дизайна так и методов тестирования большинства программ.



	DCF
	Diskonteeritud rahavoog
	DCF

	Discounted Cash Flow (DCF) is a method of capital expenditure appraisal that predicts streams of cash flows, in and out, over the estimated life of a project. It takes account of the time value of money by recognising that money now is worth more than the same amount of money n the future.

Diskonteeritud rahavoog on meetod kapitalikulutuste hinnanguks, mis ennustab sisenevaid ja väljuvaid rahavooge kaugemale projekti elueast. See arvestab rahaaegväärtust, mis tõdeb, et rahal on täna suurem väärtus kui tulevikus.

Discounted Cash Flow – будущие поступления наличными, приведенные в оценке настоящего времени. Метод оценки расходов капитала, предсказывающий размеры потоков наличности (расходов и доходов) на протяжении жизненного цикла проекта; учитывает стоимость денег во времени.



	DDL
	DDL
	DDL

	Data Description Language (DDL) is part of database system software used to describe the structure of the data

Data Description Language – andmekirjelduskeel, on osa andmebaasihalduri tarkvarast, millega kirjeldatakse andmete struktuuri

Data Description Language – язык описания данных, часть системного программного обеспечения базы данных, используемая для описания структуры данных.



	Debugger
	Silur
	Отладчик

	A software tool that enables program faults or errors to be found is called a debugger.

Silur on tarkvaravahend programmi vigade leidmiseks.

Программное средство, позволяющее обнаруживать ошибки в программе.



	Delta Impacts
	Delta mõju
	Влияние дельта

	The ongoing cumulative effect of small changes to a business or IT system.

Väikeste muutuste kumuleerumise mõju äri- või IT-süsteemides

Накопительный эффект от множества небольших изменений в деловой или ИТ-системе.



	Demand forecasting
	Nõudluse ennustus
	Прогнозирование спроса

	Part of Demand Management, Demand forecasting attempts to forecast the consequences of users’ demands for service in terms of the capacity to be provided.

Nõudluse ennustus on osa nõudluse juhtimisest. Nõudluse ennustamine peab andma aimduse tagajärgedest, mida toovad kaasa teenuste osutamise suutlikkusele klientide nõudmised.

Часть управления спросом. Прогнозирование спроса пытается предсказать запросы пользователя к услугам с целью выявления необходимых возможностей.



	Depth first
	Süvitsiotsing
	Поиск «сперва вглубину»

	A ‘depth first search’ is a class of algorithm for searching a tree-structured graph. It was originally created in the 16th century as the preferred way of solving mazes.

Süvitsiotsing on algoritmide klass otsinguteks puukujulises graafis. Esmalt oli see loodud 16 sajandil labürintides tee leidmiseks.

Класс алгоритмов для поиска в древовидном графе. Он был разработан в 16-ом веке для поиска пути в лабиринте.



	Desktop computer
	Laua-arvuti
	Настольный компьютер

	An individual user uses a desktop computer at a desk. It is usually a convenient microcomputer with a full sized screen, keyboard and mouse. It needs mains power. It may also have network connections and multimedia capability.

Individuaalseks kasutamiseks loodud arvuti. Tavaliselt asetatakse lauale ja on üldtuntud mikroarvuti normaalmõõdus monitori, klaviatuuri ja hiirega. Vajab toidet elektrivõrgust. Selle võivad olla võrguühendus ja multimeedia funktsioonid.

Пользователь работает с настольным компьютером за рабочим столом. Обычно это удобный компьютер с большим экраном, клавиатурой и мышью. Он требует подключения в электрическую сеть, может быть подсоединён к компьютерной сети и иметь средства мультимедии.



	Detective controls
	Avastavad meetmed
	Выявляющие методы

	Detective controls aim to discover attacks and trigger preventative or corrective controls. They also lead to the identification of those who made or tried to make the unauthorised access to the system.

Avastavate meetmete eesmärgiks on paljastada ründed ja käivitada ennetavad või korrigeerivad meetmed. Samuti viivad need süsteemi autoriseerimata sissetungija või selle katse sooritaja tuvastamiseni.

Цель выявляющих методов – это обнаружение атак и переключение на предупреждающие или корректирующие методы. Они также задают направление идентификации тех, кто сделал попытку неавторизированного доступа к системе.



	Deterrent controls
	Tõkestavad meetmed
	Сдерживающие методы

	Deterrent controls are part of risk management and aim to reduce the likelihood of deliberate attack through the deployment of deterrent policies that discourage individuals from intentionally violating information security procedures.

Tõkestavad meetmed on osa riskijuhtimisest ja eesmärgiks on vähendada tahtlike rünnete võimalikkust tõkestavate poliitikatega, mis vähendavad kodanike julgust teadlikult eirata infoturbe protseduure.

Сдерживающие методы являются частью управления рисками. Их цель уменьшить возможность предумышленных атак с помощью размещения средств, не позволяющих пользователям запускать определённые процедуры.



	Developer
	Arendaja
	Разработчик

	Someone who develops all or part of a software system; typically analysts, designers and programmers

Arendaja on infosüsteemi osa või kogu terviku arendaja. Tavaliselt analüütik, projekteerija või programmeerija.

Тот, кто разрабатывает всю или часть программной системы, обычно аналитик, дизайнер или программист.



	Digital Divide
	Digitaalne lõhe
	Дигитальное различие

	Circumstances where groups of people in a country and in different countries have significantly different opportunities to access and benefit from information and communication technologies.

Digitaalne lõhe on olukord, kus ühe maa või erinevate maade inimeste gruppidel on oluliselt erinevad juurdepääsu võimalused informatsiooni ja kommunikatsioonitehnoloogia saavutustele ning eelistele.

Обстоятельства, когда группы людей в одной или разных странах имеют существенно различные возможности использования техники связи.



	Digital scanner
	Digitaalne skänner
	Дигитальный сканер

	A digital scanner is an input device that translates drawings or text into digital form for computer processing.

Digitaalne skänner on sisendseade, mis muudab kujutise (joonis või tekst) digitaalsesse kujju arvtil töötlemiseks.

Дигитальный сканер – это устройство ввода, переводящее изображение или текст в дигитальную форму для последующей обработки компьютером.



	Directory
	Kataloog
	Каталог

	In most file systems, a directory is a file that contains references to other files or further sub directories.

Enamikes opsüsteemides on (faili)kataloog fail, mis sisaldab viitasid teistele failidele või alamkataloogidele.

В большинстве систем каталог – это файл, состоящий из ссылок на другие файлы или подкаталоги.



	Disaster recovery
	Õnnetuste tagajärgede likvideerimine
	Восстановление последствий бедствий

	Disaster recovery is a service provided by specialised services companies to organisations that are dependent on their computers and networks for their operations. In the event of an emergency, the customer resumes operations using the supplier’s (or the organisation’s own) standby facilities.

Õnnetuste tagajärgede likvideerimine on teenus, mida pakuvad spetsiaalsed firmad ettevõtetele, kelle tegevus sõltud arvutite ja võrgu kasutamisest. Teenus tagab tööprotsessi jätkuvuse kas teenust osutuva firma või ettevõtte reservvahenditega.

Восстановление последствий бедствий – это услуга, предлагаемая специальными фирмами организациям, деятельность которых зависит от компьютеров и сети. В случае чрезвычайного проишествия клиент восстанавливает свою деятельность, используя резервные средства.



	Display Screen Equipment Assessment
	Kuvari ekraani näitajate taatlemine
	Оценка параметров экрана дисплея

	Display screen equipment should be assessed to ensure that it conforms to local Health and Safety regulations. These cover the effect on the working environment of fatigue and stress, the use of the workstation, ergonomic considerations and hazard identification. As an example, In the UK the Health and Safety Executive introduced regulations in 1992 that all VDU workstations must be assessed and should comply with a schedule of minimum requirements.

Taatlemise eesmärgiks on garanteerida nende vastavus tervisekaitse ja tööohutuse eeskirjadele. See sisaldab stresse tekitavate efektide uurimist, ergonoomilisi näitajaid, jne. Näiteks, oli Suurbritannias võetud 1992.aastal vastu seadus kõikide tööjaamade kontrolli kohta.

Экран дисплея проверяется для подтверждения соответствия нормам безопасности и охраны здоровья. Проверка включает анализ степени усталости и стресса, а также эргономические аспекты. Например, в Великобритании в 1992 году был принят закон об обязательной проверке всех рабочих станций на соответствие минимальным требованиям.



	Disk access
	Ketta poole pöördumine
	Обращение к диску

	Operations to read from or write to a disk are called disk accesses. They include the movement of the read/write head and the final access to the location on the disk.

Kettalt info lugemise ja kettale info kirjutamise tehted. Koosneb lugemis-kirjutamispea liigutamisest ja lõplikust juurdepääsust infole.

Операции чтения с диска и записи информации на диск. Включают перемещение головки считывания-записи и окончательного доступа к информации на диске.



	Disk mirroring
	Ketta peegeldamine
	Зеркальное отображение диска

	Disk mirroring is the duplication during processing of the contents of a hard disk onto a second back up disk for data security in the event of one disk failing.

Ketta peegeldamine on ketta sisu dubleerimine teisele kettale info turvalisuse tõstmiseks.

Зеркальное отображение диска – это дублирование содержания жёсткого диска на другой диск во время его обработки для повышения защищённости данных на случай сбоя.



	Divide and conquer
	Jaga ja valitse
	Разделяй и властвуй

	An algorithm that solves a problem by splitting it into two or more simpler problems and solving them instead is a divide and conquer algorithm. The QUICKSORT algorithm is an example.

Algoritm, mis lahendab ülesande, jagades selle väiksemateks osadeks ning lahendades esmalt need osad. Näiteks võib olla kiire sorteerimisalgoritm.

Алгоритм, решающий задачу с помощью её расщепления на подзадачи и решения каждой из них по отдельности. Примером является алгоритм быстрой сортировки.



	DLL
	DLL
	DLL

	The Dynamic Link Library (DLL) is a library of utility programs that can be called from the main program.

Dynamic Link Library – standardprogrammide teek, mille poole võib kasutajaprogramm pöörduda.

Dynamic Link Library – библиотека стандартных программ, к которым может обращатся основная программа.



	DMA
	DMA
	DMA

	Direct Memory Access (DMA) is specialised circuitry that translates data from memory to memory without using the CPU.

Direct Memory Access – otsemällupöördus. Meetod andmete teisalduseks otse põhimälu ja välisseadmete vahel, nõudmata protsessori vahendust.

Direct Memory Access – прямой доступ к памяти, специальное техническое средство компьютера, позволяющее переносить данные из памяти в память без использования ЦПУ.



	DML
	DML
	DML

	DML stand for Database Management Language or Database Manipulation Language and is used for the creation and deletion of records and tables.

Database Management Language või Database Manipulation Language – andmekäitluskeel. Andmebaasihalduri poolse toega andmebaasikeel, mida kasutatakse andmebaasi poole pöördumiseks, et sooritada andmete loomise, võtu, lugemise, kirjutuse, kustutuse jms operatsioone.

Database Management Language или Database Manipulation Language – язык управления или манипуляции данными, существует для создания и удаления таблиц и записей.



	Document imaging
	Dokumendi graafiline esitus
	Графическое представление документов

	Document imaging software converts documents and images into digital form so that they can be stored and accessed by computers.

Graafilise esituse programmid teisendavad dokumente ja kujutisi digitaalsesse vormi, mis võimaldab nende töötlust arvuti abil.

Программы графического представления документов конвертируют изображения и документы в дигитальную форму для последующей обработки с помощью компьютера.



	Document management
	Dokumendihaldus
	Управление документооборотом

	A process that allows users to store, retrieve and share documents securely with others under version control.

Protsess, mis tagab turvalise dokumentide säilimise ja lugemise, ning teiste kasutajatega jagamise.

Процесс, позволяющий пользователям надёжно сохранять и читать документы, а также использовать их совместно с другими пользователями в рамкам ограничений версии.



	Double Ring
	Topelt lubaringvõrk
	Двойной круг

	A kind of token ring network that has two rings, one transmitting clockwise and the other anti- clockwise.

Lubaringvõrgu liik, kus ühes ringis toimub infoedastus päripäeva suunas ja teises vastupidises suunas.

Вид круговой сети, передающий информацию по часовой стрелке в одном круге и против часовой стрелки в другом.



	Downsizing
	Koondamine
	Уменьшение размеров

	A reduction in the size of an organisation, especially by reducing the number of employees.

Ettevõtte kahanemine, peamiselt töötajate arvu vähenemise kaudu.

Уменьшение размеров организации, особенно в случае сокращения количества работников.



	Drop
	Drop (Kukutamine/kaotamine)
	Drop (Удалять/просматривать)

	In database terminology it means to delete one or more columns from a table. ‘Drop’ also has many general meanings and occurs in ‘drop down menus’, ‘drag and drop’ and in other phrases.

Andmebaasides on tabeli veeru kustutamine. Sõna ‘drop‘ kasutatakse väljendites nagu ‘drop down menus’ (hüpikmenüü), ‘drag and drop’ (lohista ja kukuta), jne.

В базах данных означает удаление столбца таблицы. Термин ‘drop‘ используется в таких выражениях, как ‘drop down menus’ (меню просмотра), ‘drag and drop’ (перетащить и оставить), а также во многих других.



	Drop authorisation
	Kustutamisõigus
	Право на удаление

	Drop authorisation is the right or permission to delete columns from tables in a database.

Kustutamisõigus on õigus kustutada veerge andmebaasi tabelis.

Право на удаление – это разрешение удаления столбцов таблиц базы данных.



	Dynamically allocated array
	Dünaamiliselt paigutatud massiiv
	Динамически размещённый массив

	A programming language dimensions dynamically allocated arrays after they have been declared to be of a certain initial or maximum size.

Programmeerimiskeeled annavad võimaluse massiivi kirjelduseks pärast seda, kui programmi tegevuse käigus on selgunud selle vajalik suurus.

Языки программирования дают возможность описывать массив после того, как выясняется его необходимый размер.



	Dynamic binding
	Dünaamiline sidumine
	Динамическое связывание

	Dynamic binding (or late binding) occurs in object-oriented programming and is the deferral until run time as to which object a method call refers.

Objektorienteeritud programmeerimises on dünaamiline sidumine meetodi kinnistamine objektile programmi töö käigus.

Динамическое связывание используется в объектно-ориентированном программировании для привязки метода к определённому объекту уже в ходе выполнения программы.



	Dynamic programming
	Dünaamiline programmeerimine
	Динамическое программирование

	An algorithmic technique in which an optimisation problem is solved by caching sub problem solutions rather than recomputing them.

Algoritmi koostamise tehnika, kus optimeerimisülesanne lahendatakse alamülesannete lahenduste puhverdamise kasutamisega ja seega ei lahendata kogu ülesannet iga kord uuesti.

Техника построения алгоритма, при которой задача оптимизации решается кэшированием результатов решения подзадачи, а не решением её заново.



	e-procurement
	e-hange
	Торговля через Интернет

	The application of an automated purchasing system that may be web or Internet based is called e-procurement. Buyers may view catalogues and place orders.

Automatiseeritud hangete süsteemi, mis on veebi või Interneti põhine, nimetatakse e-hankeks. Ostjad võivad vaadata katalooge ja teha tellimusi Interneti kaudu. 

Приложение автоматической торговой системы, где покупатели могут просматривать каталоги и делать заказы через Интернет.

	Economic Feasibility
	Majanduslik teostuvus
	Экономическая годность

	Economic Feasibility is the degree to which the benefits of a system outweigh its lifetime development and running costs.

Majanduslik teostuvus näitab, kuivõrd ületavad tulud süsteemi väljatöötamise ja ekspluatatsiooni kulusid.

Экономическая годность – это степень превышения доходов относительно расходов на разработку и эксплуатацию системы.



	Electronic Signature Certification
	Elektroonilise allkirja sertifikaat
	Сертификат дигитальной подписи

	An electronic, or digital, signature is a small file of encrypted information issued by a recognised independent certification authority for a person or organisation to use to prove that they are who they say they are.

Elektrooniline või digitaalallkiri on väike fail kodeeritud infoga, mis on väljaantud sõltumatu selliste sertifikaatide eest vastutava organisatsiooni poolt isikule või ettevõttele oma identiteedi tõestamiseks.

Дигитальная подпись – это небольшой файл с зашифрованной информацией, выданный независимой ответственной за такие сертификаты организацией частному лицу или фирме для доказательства того, что они являются теми за кого себя выдают.



	Embedded business rules
	Sisseehitatud ärieeskirjad
	Встроенные правила бизнеса

	Specific business procedures or rules embedded into an existing technical design and related programs. In many cases these rules are not independently documented

Spetsiifilised äriprotseduurid ja reeglid, mis kuuluvad olemasoleva tehnilise disaini ja vastavate programmide hulka. Enamikel juhtudel ei ole need eeskirjad eraldi dokumenteeritud.

Специфические деловые процедуры и правила, встроенные в существующий технический дизайн и соответствующие программы. Во многих случаях эти правила не имеют отдельной документации.



	Embedded comments
	Sisseehitatud kommentaarid
	Встроенные комментарии

	Descriptive statements in plain text that are embedded into a source program.

Kirjeldavad laused, mis on paigutatud programmi lähteteksti.

Описательные предложения, вcтавленные в текст программы.



	Encryption
	Krüpteerimine
	Шифрование

	Encryption is the conversion of plain text into a secure coded form through the use of a cipher or encryption system. It is usually used when data has to be sent between systems. The receiving system has to be able to decrypt the coded data.

Krüpteerimine on teksti teisendamine turvalisse kodeeritud vormi šifri või kodeerimissüsteemi abil. Tavaliselt kasutusel, kui andmed saadetakse ühest süsteemist teise. Vastuvõtja süsteem peab olema võimeline andmeid dekrüpteerima.

Шифрование – это преобразование обычного текста в защищённую закодированную форму с помощью кода или системы шифрования. Обычно используется для пересылки данных между системами. Система, получающая информацию, должна быть способна её расшифровать.



	Entity type definition
	Olemi tüübi defineerimine
	Описание типа объекта данных

	A definition of a collection of entities with common attributes, sometimes called an entity set.

Ühiste atribuutidega olemite kollektsiooni kirjeldus. Mõnikord nimetatakse ka olemite hulgaks.

Описание коллекции объектов с общими свойствами, иногда называется множеством объектов.



	ESLOC
	ESLOC
	ESLOC

	ESLOC is an acronym for Equivalent Source Lines Of Code. Source code is written by programmers and then compiled to produce machine code. Generally each high-level language instruction generates several machine code instructions.

ESLOC – akronüüm sõnadest Equivalent Source Lines Of Code (lähtekoodi ekvivalentsed read). Lähtekoodi kirjutab programmeerija mõnes kõrgtaseme programmeerimiskeeles. Igale programmi lausele vastab reeglina mitu masinkäsku.

ESLOC – акроним от Equivalent Source Lines Of Code (эквивалентные строки исходного кода). Исходный код пишется программистами на языке высокого уровня и компилируется в команды машинного кода. Обычно каждому оператору на языке высокого уровня соответствует несколько машинных команд.



	ESMTP
	ESMTP
	ESMTP

	ESMTP is an acronym for Extended Simple Mail Transfer Protocol. It specifies extensions to the original protocol for sending email that support graphics, audio and video files.

ESMTP – akronüüm sõnadest Extended Simple Mail Transfer Protocol (laiendatud lihtelektronposti edastusprotokoll). Kirjeldab originaalprotokolli laiendusi graafika-, audio ja videofailide saatmiseks.

ESMTP – акроним от Extended Simple Mail Transfer Protocol (расширенный простой протокол передачи электронной почты). Описывает расширения оригинального протокола, позволяющие передавать графические, а такжк аудио- и видеофайлы.



	Enterprise analysis
	Ettevõtte analüüs
	Анализ предприятия

	Enterprise analysis is the identification of strategic and operational improvements that can be made to an organisation’s capability to meet its goals. It examines the entire organisation, its organisational units, functions, processes and data.

Ettevõtte analüüs on strateegiliste ja taktiliste muudatuste määramine, mis lubaks ettevõttel saavutada püstitatud eesmärke. Ettevõtte analüüs uurib ettevõtet tervikuna, tema allasutusi, nende funktsioone, protsesse ning andmeid.

Анализ предприятия – это определение стратегических и тактических преобразований, которые позволят организации достичь поставленных целей. Он изучает организацию в целом, её подразделения, функции, процессы и данные.



	Executing a program
	Programmi täitmine
	Выполнение программы

	Executing a program is the operation of a computer program. It is the carrying out of instructions in a computer program or process (also known as “running” (a program))

Programmi täitmine on korrapärane selles sisalduvate masinkäskude käivitamine.

Выполнение программы – это последовательный запуск команд, содержащихся в компьютерной программе.



	Fault Management
	Vigade haldus
	Управление ошибками

	The monitoring of error indications in a computer and communications systems, logging them and alerting systems administrators and support teams.

Arvuti ja sidesüsteemi vigade tekkimise registreerimine ning nendest administraatori ja tugigruppide teavitamine.

Мониторинг возникновения ошибок в компьютере и системе связи, их регистрация, а также уведомление администратора и групп поддержки.



	Fibonacci series
	Fibonacci jada
	Последовательность Фибоначчи

	A mathematical series constructed by continually adding together the previous pair of terms. Used in database structures, sorting techniques and random number generation. Named after Leonardo of Pisa (1170 – 1250).

Arvude jada, kus iga järgmine liige on kahe eelmise summa. Kasutatakse andmestruktuurides, kiirsorteerimise meetodites ja juhuslike arvude genereerimisel. Nimetatud Leonardo Pisast (1170 – 1250) järgi.

Последовательность чисел, где каждый член является суммой двух предыдущих. Используется в структурах баз данных, методах сортировки и генерировании случайных чисел. Названа в честь Леонардо из Пизы (1170 – 1250).



	FDDI
	FDDI
	FDDI

	The Fibre Distributed Data Interface (FDDI) is a standardised high performance optic token ring LAN. It is an example of a double ring LAN.

Fibre Distributed Data Interface – kiudlevi-andmeliides, kõrge läbilaskevõimega kohtvõrgu liik. Üks rakendustest on topeltringiga võrk.

Fibre Distributed Data Interface – распределенный интерфейс передачи данных по волоконно-оптическим каналам.Примером является сеть с двойным кругом.



	Filtering
	Filtreerimine
	Фильтрация

	Filtering is the first stage in Change Management. Potential requests for changes are filtered and either accepted or rejected. Accepted requests are then put under configuration management.

Filtreerimine on esimene etapp muutuste juhtimises. Potentsiaalsed muutuste nõuded kas aktsepteeritakse või mitte. Vastuvõetud nõuded edastatakse konfiguratsiooni haldusele.

Фильтрация – это первая стадия в организации внесения изменений, Потенциальные требования изменений фильтруются и принимаютя или отвергаются. Принятые требования передаются управлению конфигурацией.



	Firewall
	Tulemüür
	Брандмауэр

	A special type of server that monitors all traffic between an internal LAN and the outside world. It is designed to prevent unauthorised access to the organisation’s data and programs.

Internetti ja kohtvõrku teineteisest eraldav spetsialiseeritud server, mis juhib kogu liiklust kohtvõrgu ja välismaailma vahel. Eesmärgiks on kaitsta organisatsiooni andmeid ja programme volitamata kasutamise eest.

Специальный вид сервера, контролирующий весь обмен информацией между местной сетью и внешним миром. Разработан для предотвращения неавторизированного доступа к данным и программам организации.



	Firewall skipper
	Tulemüüri kipper
	Программа управления брандмауером

	A firewall skipper is software that enables access to data or systems by bypassing a firewall.

Tulemüüri kipper on tarkvara, mis korraldab juurdepääsu andmetele või süsteemile vaatamata tulemüürile.

Программа управления брандмауером – это прогамма, организующая допуск к данным или системам в обход брандмауера.



	First come, first served
	Esimesena saabus, esimesena teenindatud
	Первым прибыл, первым обслужен

	A queuing discipline in which customers are served in the order in which they arrived or a scheduling strategy following the same principle.

Järjestamise organiseerimine, kus ostjaid teenindatakse nende saabumise järjekorras, või planeerimise strateegia, mis kasutab sama põhimõtet.

Принцип очереди, при котором клиенты обслуживаются в порядке их прибытия, или алгоритм планирования по такому же принципу.



	Fix
	Parandus
	Фиксация

	A fix is a repair to a piece of software or hardware.

Riist- või tarkvara vea parandamine.

Исправление ошибки в программном или техническом обеспечении.



	Float
	Float
	Float

	A float is a keyword in the C programming language to describe the floating-point data type.

Programmeerimiskeele C võtmesõna ujuvkomaga andmetüübi kirjeldamiseks.

Ключевое слово в языке программирования C для описания данных с плавающей запятой.



	

	Floating point
	Ujuvkomatüüp
	Плавающая запятая

	Floating point is a form of representation in which numbers are expressed as a binary or decimal fractional value called the mantissa, together with an integer exponent.

Arvude esitamisviis, kus arv esitatakse selle murdosa (mantissi) ja täisarvulise eksponendi abil.

Вид представления чисел, при котором число представлено дробной частью, называемой мантиссой, и целочисленной экспонентой.



	Form and report generators
	Vormide ja aruannete generaatorid
	Генераторы форм и отчётов

	Form and report generators are software that take data from database files and merge it with other data to create a form or report. They are provided with most DBMSs and enable users to design output formats by dragging the required database fields into position on a blank form or report.

Tarkvara, mis võtavad andmed andmebaasist ja ühendavad need teiste andmetega selleks, et luua vorm või aruanne. Need on olemas enamikes andmebaasihaldurites ning lubavad kasutajatel luua väljundformaate, lohistades andmebaasi välju ettenähtud positsioonidele tühjas vormis või aruandes.

Генераторы форм и отчётов – это программное обеспечение, которое на основе данных из файлов базы данных формирует форму или отчёт. Они существуют в большинстве СУБД и дают пользователю возможность разрабатывать выходные документы, помещая информацию из полей базы данных на определённые позиции в форме или отчёте.



	FORTRAN
	FORTRAN
	FORTRAN

	FORTRAN – Formula Translator – is a programming language developed in the mid-1950s for mathematical and scientific applications. It is a compiled language.

FORTRAN – Formula Translator – 1950-date keskel väljatöötatud programmeerimiskeel, mis oli ettenähtud matemaatiliste ja muude teaduslike rakenduste loomiseks. Kompileeritav keel.

FORTRAN – Formula Translator – язык программирования, разработанный в середине 1950-х для математических и других научных приложений. Является компилируемым языком.



	Frequency
	Sagedus
	Частота

	Frequency is the number of cycles that are repeated in a second. The unit of frequency is the hertz (Hz)– one cycle per second.

Taktide arv sekundis. Sageduse ühik Hz on üks takt sekundis.

Число тактов в секунду. Единица частоты Гц (Hz) – один такт в секунду.



	FrontPage
	FrontPage
	FrontPage

	See Microsoft FrontPage

Vt. Microsoft FrontPage

См. Microsoft FrontPage



	FTP
	FTP
	FTP

	File Transfer Protocol (FTP) transfers files over TCP/IP networks such as the Internet.

File Transfer Protocol – edastab faile TCP/IP protokolliga sellistes võrkudes nagu Internet.

File Transfer Protocol – передаёт файлы в сети TCP/IP, такие как Интернет.



	Full Duplex
	Täisdupleksedastus
	Дуплексный

	Transmitting and receiving data simultaneously

Andmeedastus mõlemas suunas korraga.

Одновременная передача и получение данных.



	Function points
	Funktsionaalpunktid
	Функциональные точки

	Function points are the user functions in an application. They typically include the number of external input types, external output types, logical internal file types, external interface file types and enquiry types. They are used in the Function Point Analysis process for estimating software development times.

Funktsionaalpunktid on kasutajafunktsioonid antud rakenduses. Tavaliselt need sisaldavad välistüüpide kogumit, loogilisi sisemisi failitüüpe, väliseid liidese tüüpe. Neid kasutatakse tarkvara väljatöötamisele kuluva aja hindamiseks.

Функциональные точки – это функции пользователя в приложении. Они обычно включают набор внешних входных и выходных типов, логические внутренние типы файлов, внешние типы файлов интерфейса. Они используются в процессе балльной функциональной оценки для определения времени разработки программного обеспечения.



	Functional programming
	Funktsionaal​programmeerimine
	Функциональное программирование

	A functional programming language is one where the only type of computation allowed is the application of functions to their arguments and the returning of results.

Funktsionaalne programmeerimiskeel on selline, kus ainsaks lubatud arvutamisviisiks on funktsioonide rakendamine nende argumentidele ja tulemuste tagastamine.

Функциональным языком программирования называется язык, где единственным способом преобразований данных является применение функций к их аргументам и возврат результатов.



	Gantt chart
	Gantti diagramm
	Диаграмма Гантта

	A Gantt chart is a type of bar chart used for scheduling. Concurrent tasks are listed vertically to the left and time is shown horizontally along the top.

Vöötdiagrammi liik, mida kasutatakse planeerimiseks. Konkureerivad ülesanded on loetletud vertikaalselt teljega vasakus servas ja aeg on näidatud horisontaalteljel diagrammi peal.

Диаграмма Гантта – это вид гистограммы, используемый для временного планирования. Конкурирующие задачи показаны по вертикали и время по горизонтали.



	Geographical Information Systems
	Geograafilised infosüsteemid
	Географические информационные системы

	Geographical Information systems (GIS) store complex geographical data and present it as various types of maps.

Geograafilised infosüsteemid säilitavad keerulist geograafilist infot ning edastavad selle erinevate kaartide näol.

Географические информационные системы сохраняют сложную географическую информацию и представляют её в виде различных типов карт.



	GroupWare Systems
	Rühmatöösüsteemid
	Системы автоматизации коллективной работы

	 GroupWare is a category of software that enables groups of people to collaborate on the same project or business processes. A popular example is LOTUS NOTES.

Tarkvara liik, mis võimaldab töörühmal töötada üheaegselt mõne projekti või äriprotsessiga. Populaarseks näiteks on LOTUS NOTES.

Вид программного обеспечения, позволяющий группе людей коллективно работать над одним проектом или деловым процессом. Популярным примером является LOTUS NOTES



	Half duplex
	Pooldupleksedastus
	Полудуплексный

	The transmission of data in both directions but only in one direction at a time.

Andmeedastus mõlemas, kuid korraga ainult ühes suunas.

Передача данных в обоих направлениях, но одновременно только в одном.



	Hash key file organisation
	Failihaldus paiskadresseerimisega
	Организация файлов методом хэш-адресации

	Hash key file organisation uses an algorithm to provide rapid access to data items distinguished by a key value. The key is passed through the hashing algorithm that creates a number used as an index to a hash table giving a pointer to the actual data item.

Kasutab kiiret andmete juurdepääsu algoritmi, mis arvutab andmeviida asukoha paisktabelis, kasutades võtit. Asukoht arvutatakse vastava algoritmi järgi failinimest.

Организация файла методом хэш-адресации использует алгоритм для быстрого доступа к элементам данных с помощью значения ключа. Алгоритм хэш-адресации вычисляет по ключу порядковый номер элемента в таблице, содержащего ссылку на данные.



	Heap file organisation
	Kuhik
	Организация файлов методом «кучи»

	A type of file organisation, with a name to suggest a lack of order, in which areas of memory are dynamically allocated by the operating system or by a program in arbitrary order for storage.

Failisüsteem, kus opsüsteem või programm reserveerib mälupiirkondi andmete salvestamiseks dünaamiliselt ja suvalises järjekorras.

Тип организации файлов, при которой области памяти для хранения данных резервируются динамически в произвольном порядке операционной системой или программой.



	Holistic
	Holistiline
	Холистический

	An adjective meaning complete and self contained.

Täielik ja sõltumatu.

Полный и независимый.



	Hop
	Transiitlõik
	Транзитный участок

	A hop is; a direct link between two host computers in a large routed network such as the Internet; the path taken by a packet of data as it moves from one server or router to another.

Vahetu lõik kahe arvuti vahel laivõrgus, teekond, mida läbib andmepakett ühest serverist või ruuterist teise.

Непосредственная связь между двумя компьютерами в глобальной сети, такой как Интернет; путь, по которому пакет данных движется от одного сервера или маршрутизатора к другому.



	Horizontal integration
	Horisontaalne integratsioon
	Горизонтальная интеграция

	Horizontal integration is the joining together of similar organisations in the same line of business. By extension, a horizontally integrated system operates across similar levels o  an organisation.

Ühe ärivaldkonna ettevõtete ühendamine. Mõnikord kasutatakse ka ühe ettevõtte erinevate allüksuste sarnaste tegevuste ühendamiseks.

Горизонтальная интеграция – это объединение аналогичных организаций в одном разделе бизнеса. Иногда используется для определения интеграции сходных уровней деятельности в организации.



	HTML
	HTML
	HTML

	HyperText Mark-up Language is a computer language used to create multimedia pages including web pages.

HyperText Mark-up Language – arvutikeel multimeedia lehekülgede, sealhulgas veebilehekülgede, loomiseks.

HyperText Mark-up Language – компьютерный язык для описания сайтов с мультимедией, включая и веб-страницы.



	Hybrid
	Hübriidskeem
	Гибридная схема

	A hybrid is a device that treats a two-wire telephone line as a four-wire line.

Seade, mis käsitleb kahejuhtmelist telefoniliini kui neljajuhtmelist.

Гибридная схема – устройство, которое обращается с двух-проводной телефонной линией как с четырёх-проводной.



	ICMP
	ICMP
	ICMP

	Internet Control Message Protocol. An extension to the Internet protocol (IP) that provides error detection and control messages.

Internet Control Message Protocol - Interneti kontrollsõnumiprotokoll. Laiendus Interneti protokollile (IP), mis tagab vigade avastamise ja juhtinfo edastamise.

Internet Control Message Protocol. Расширение протокола Internet protocol (IP), включающее обнаружение ошибок и контрольную информацию.



	Identity matrix
	Ühikmaatriks
	Тождественная матрица

	A square matrix with numeral 1s along the diagonal from upper left to lower right and 0s in all other positions.

Ruutmaatriks, mille peadiagonaali elementide väärtusteks on ühed ja ülejäänud elementide väärtusteks nullid.

Квадратная матрица с единицами на главной диагонали и остальными элементами, равными нулю.



	IEEE
	IEEE
	IEEE

	This is an acronym for the Institute of Electronic and Electrical Engineers. IEEE 802 is a series of standards for the physical and electrical connections in a local area network. IEEE 802.1x is for port based network analysis control and IEEE 802.11b is for wireless LANS.

Akronüüm sõnadest Institute of Electronic and Electrical Engineers (Elektri- ja elektroonikainseneride instituut). IEEE 802 on kohtvõrgu füüsiliste ja elektriliste ühenduste standartide seeria. IEEE802.1x – portide põhise võrguanalüüsi standart, IEEE 802.11b – traadita ühenduse standart.

Акроним от Institute of Electronic and Electrical Engineers (Институт Инженеров Электриков и Электроников). IEEE 802 – серия стандартов физических и электрических соединений в местной компьютерной сети. IEEE802.1x – стандарт для анализа сетей на основе портов, IEEE 802.11b – для беспроводной связи.



	Image sensor
	Pildisensor
	Сензор изображения

	A type of integrated circuit that contains an array of devices that are sensitive to light and which can be used to capture images of a scenes projected onto its surface. Used in digital cameras, webcams and camcorders.

Integraalskeemi liik, mis sisaldab valgustundlike seadmeid kujundite skanneerimiseks. Kasutusel digitaalfotoaparaatides, veebikaamerates.

Вид интегральной схемы, содержащий набор светочувствительных устройств, которые могут быть использованы для опознавания изображений, спроецированных на поверхность. Используется в дигитальных фотоаппаратах, веб-камерах и портативных видеокамерах.



	IMAP
	IMAP
	IMAP

	Internet Messaging Access Protocol. A standard mail server on the Internet. It provides a message store that holds incoming email until the user logs on and downloads it.

Internet Messaging Access Protocol – Interneti sõnumipöördusprotokoll. Standardne e-posti serveri protokoll, mis hoiab sissetulevaid kirju e-posti serveris kuni kasutaja logib sisse ja laeb kirjad maha.

Internet Messaging Access Protocol – стандартный сервер электронной почты в Интернет. Имеет хранилище входной почты, в котором полученные письма хранятся до тех пор, пока пользователь их не скачает.



	Impact
	Mõju
	Влияние

	In risk management, impact analysis is part of the risk analysis process. It addresses the expected loss caused by a particular threat.

Riskihalduses on mõjude analüüs osa riskianalüüsi protsessist. Määrab teatud ründest tingitud kaod.

В управлении риском анализ влияния – это часть процесса анализа риска. Он определяет потери, ожидаемые от определённой угрозы.



	Incidence matrix
	Intsidentsusmaatriks
	Матрица инцидентности

	A square or rectangular table used to indicate relationships between two sets. The rows and columns display the elements of these two sets.

Maatriks kahe hulga suhte näitamiseks. Read ja veerud näitavad vastaval ühe ja teise hulga elemente.

Матрица для задания отношений между двумя множествами. Строки и столбцы показывают элементы этих двух множеств.



	Incident Management
	Intsidentide haldus
	Управление случайностями

	Part of Service Management, it is the process for managing unexpected events. It aims to get the service up and running as quickly as possible.

Osa teenuste haldusest, ootamatute juhtumite käsitlemine. Eesmärgiks on võimalikult kiire vastava teenuse osutamine.

Часть управления сервисом, процесс обработки непредвиденных событий. Целью является максимально быстрое оказание соответствующей услуги.



	Incremental development
	Inkrementaalarendus
	Инкрементальная разработка

	A variant of the waterfall model, incremental development is used when the complete functionality of a system is to be delivered in phases over time. It is sometimes called phased delivery.

Koskmudeli variant. Kasutusel, kui kogu süsteemi funktsionaalsus peab olema saavutatud ja üleantud teatud faaside kaupa.

Вариант модели водопада, инкрементальная разработка используется, когда полная функциональность системы должна быть достигнута постепенно в определённые временные фазы.



	Indexed-sequential file organisation
	Indekseeritud järjestikune failihaldus
	Индексно-последовательная организация файлов

	Indexed sequential file organisation enables records to be retrieved sequentially or directly through an index.

Failihaldussüsteem, mis võimaldab kõvakettale salvestatud kirjete poole pöörduda järjestikku (sisestamise järjekorras) või suvalises järjekorras indeksi alusel.

Индексно-последовательная организация файлов обеспечивает последовательный доступ к записям или прямой с помощью индекса.



	Info-marketing
	Infoturundus
	Информационный маркетинг

	Info marketing is done by ‘info mediaries’ and is the capture of consumer information and the development of detailed profiles of individual customers for use by third parties.

Infoturundus on klientide kohta info kogumine ning selle edastamine kasutamiseks kolmandatele isikutele.

Информационный маркетинг – это подбор информации о клиентах и разработка их детального описания для использования третьей стороной.



	Information Architecture
	Info arhitektuur
	Архитектура информации

	Information architecture is a set of ideas about how information in a given context should be treated and organised. It includes how the information should be navigated and searched and how content is to be connected. It deals with the organisation of information to meet user needs. At a simple level, it determines for client server applications the information that should be held centrally as opposed to locally. Sometime the phrase ‘data architecture’ is used.

Komplekt ideid sellest, kuidas peab antud kontekstis olema informatsioon organiseeritud ja kasutatud. Sisaldab info navigeerimis- ja otsimismeetodeid ning sisu sidumist. Tegeleb info organiseerimisega tagades kasutaja vajadusi. Määrab klient-server rakendustele, milline infot säilitatakse serveris ja millist kliendi arvutis.

Комплект идей о том, как в данном контексте должна быть организована и обрабатываться информация. Заключается в организации информации для удовлетворения требований пользователя. На простейшем уровне в приложениях типа клиент-секвер заключается в определении того, какая информация обрабатывается и хранится централизованно и какая в компьютере клиента. Иногда используется термин «архитектура данных».



	Information Systems Plan
	Infosüsteemi plaan
	План системы обработки информации

	A road map showing the direction of systems development, the rationale for it, the present situation, the implementation plan and the budget. The Information Systems Plan is developed from an overall business plan or strategy.

Plaan, mis näitab süsteemi väljatöötamise suundi, selle arengu suundi, hetkesituatsiooni, realiseerimisplaani ning eelarvet. Infosüsteemi plaan valmib üldäriplaani või strateegia põhjal.

План, показывающий направление разработки системы, пути её рационализации, настоящую ситуацию, план реализации и бюджет. План системы обработки информации на основе общего бизнес-плана или стратегии.



	Inheritance
	Pärilus
	Наследственность

	Inheritance is a concept in object-oriented systems that allows new classes to be derived from previously defined classes. It is useful for organising related classes in an hierarchical structure.

Objektorienteeritud programmeerimises uute klasside tuletamine olemasolevaist. Kasulik seotud klasside organiseerimisel puukujuliseks struktuuriks.

Наследственность – концепция в объектно-ориентированных системах, позволяющая создавать новые классы на основе ранее определённых классов; используется для создания связанных классов в иерархической структуре.



	Integration testing
	Koostöö testimine
	Тестирование сборки

	A type of testing that tests all component interactions of both hardware and software.

Kõikide süsteemi komponentide vastastike mõjude testimine. Puudutab nii riist- kui ka tarkvara komponente.

Тип тестирования для проверки всех взаимодействий отдельных компонентов как в техническом, так и в программном обеспечении.



	Integrity constraint
	Kooskõlasuse piirangud
	Ограничения для поддержки целостности

	A constraint imposed on data in the database by the DBMS that helps to maintain the integrity of the database (e.g. referential integrity).

Andmebaasihalduri piirangud andmetele, mis aitavad tagada nende kooskõlasust (viitade kooskõlasus).

Ограничения, применяемые СУБД к данным базы, помогающие сохранить их целостность (целостность ссылочных данных).



	Intellectual Capital
	Intellektuaalkapital
	Интеллектуальный капитал

	Intangible assets such as a copyright, patent, trademark or brand. The legal right of ownership by a person or a business attached to a particular product or process that protects the owner against unauthorised imitation.

Immateriaalsed väärtused, nagu autoriõigus, patent või firmamärk. Omandiõigus nendele väärtustele, protsess, mis kaitseb omanikku mittesanktsioneeritud kopeerimistest.

Нематериальные активы, такие как авторское право, патент, фирменный знак или торговая марка. Право на владение или бизнес, связанный с конкретным продуктом или процесс, защищающий владельца от недозволенного копирования.



	Interference
	Häire
	Помеха

	Interference is noise on a signal.

Elektri- ja elektroonikaseadmete poolt tekitatav raadiosageduslik elektromagnetväli, mis võib häirida lähedalasuvate elektroonikaseadmete ja -süsteemide tööd.

Помеха – электромагнитное поле, создаваемое электрическими и электронными приборами, которое может мешать работе близко находящихся электронных приборов и систем.



	Internal Rate of Return
	Sisemine rentaablus ehk sisemine tulumäär
	Норма прибыли внутри страны

	See IRR

Vt. IRR

См. IRR



	Interrupt driven I/O
	Katkestusjuhitav sisend-väljund
	Управляемый прерываниями ввод/вывод

	An input/output scheme where the processor instructs an I/O device to handle I/O and then executes other tasks until it is interrupted by an I/O device.

Sisend-väljundi skeem, kus protsessor genereerib sisend-väljund käsu ning seejärel täidab teisi käske, ootamata sisend-väljundi operatsiooni lõppemist. Sisend-väljundseade, lõpetades sisestamise või väljastamise, genereerib katkestuse, signaliseerides operatsiooni lõpust.

Схема ввода/вывода, когда процессор даёт устройству команду на обработку ввода/вывода, после чего выполняет другие команды до тех пор, пока устройсво ввода/вывода не сгенерирует команду прерывания, сигнализирующую конец операции ввода/вывода.



	Intrusions
	Sissetung
	Вторжение

	A security term for attempts to destroy, modify or add illegal data, often during data

transmission.

Turvalisuse termin, mis näitab hävitamise, modifitseerimise või mittelubatud andmete lisamise katset, tihti andmete edastamise ajal.

Попытки разрушить, изменить или добавить недозволенные данные, чаще всего при передаче данных.



	IrDA
	IrDA
	IrDA

	Infrared data Association (IrDA) is a membership organisation founded to develop standards for wireless, infrared transmission systems between computers. Technology implementing the standards is often referred to as “IrDA wireless”. See www.irda.org.

Infrared data Association – on liikmesorganisatsioon, mis on loodud standartide väljatöötamiseks arvutitevahelistele traadita ühendustele. Kasutatav tehnoloogia on tuntud kui “IrDA wireless”. Vt. www.irda.org.

Infrared data Association – организация, основанная для разработки стандартов для систем беспроводной передачи между компьютерами. Технология, применяющая стандарты известна как “IrDA wireless”. См. www.irda.org.



	IP
	IP
	IP

	Internet Protocol, the IP part of the TCP/IP communications protocol. It implements the network layer of the protocol that contains a network address and is used to route a message through different networks.

Internet Protocol – osa TCP/IP protokollist. Realiseerib protokolli võrgutaseme, sisaldab arvuti aadressi ja organiseerib paketi transpordi erinevate võrkude vahel.

Internet Protocol – часть протокола связи TCP/IP. Он реализует сетевой уровень протокола, содержащий сетевой адрес компьютера и организующий транспорт сообщения через различные сети.



	IPX
	IPX
	IPX

	Internetwork Package Exchange. A communications protocol used to route messages from one node to another.

Internetwork Package Exchange. Sideprotokoll andmete edastamiseks ühest punktist teise.

Internetwork Package Exchange. Протокол связи, используемый для транспорта сообщения из одного пункта в другой.



	IRR
	IRR
	IRR

	Internal Rate of Return (IRR) is an interest rate that gives a net present value of zero when applied to a projected cash flow. The interest rate, where the present values of cash inflows and outflows are equal, is the IRR for the project under consideration and the decision to start the project would depend on the size of the IRR compared with the cost of capital for the project.

Internal Rate of Return – sisemine rentaablus ehk sisemine tulumäär. Diskontomäär, mis võrdsustab esialgsed kulud ja projekti tulevaste rahavoogude nüüdisväärtuste summa. Projekt tuleks vastu võtta kui sisemine rentaablus on kõrgem kui kapitali hind (nõutav tulumäär), ning loobuda tuleks projektist kui sisemine rentaablus on madalam nõutavast tulumäärast.

Internal Rate of Return – норма прибыли внутри страны. Учетный процент дающий значение чистой приведённой стоимости равное нулю при применении к планированному движению ликвидности. Норма прибыли внутри страны для проекта равна учетному проценту, если доходы и расходы по ликвидности равны. Решение начать проект зависит в этом случае от размера этой нормы в сравнении с капиталовложением.



	ISDN
	ISDN
	ISDN

	ISDN is an acronym for Integrated Services Digital Network. It is a public digital data network using existing telephone wiring and switches to carry voice, digital data and video.

Integrated Services Digital Network - integreeritud teenuste digitaalvõrk. Rahvusvaheline sidestandard kõne, kujutise ja andmete edastamiseks mööda digitaaltelefoni või tavalise analoogtelefoni liine.

Акроним от Integrated Services Digital Network. Открытая дигитальная сеть, использующая существующую телефонную связь для передачи голоса, дигитальной информации и видео.



	ISO code
	ISO
	ISO

	The International Standards Organisation sets many scientific and industry standards. In computing, the ISO has standards for various hardware, networking, screen display and programming topics and for aspects of quality.

ISO (International Standards Organisation) – Rahvusvaheline Standardiseerimisorganisatsioon. ISO asutati 1946. a. ja sellesse kuulub üle 75 rahvusliku standardiinstitutsiooni. Näiteks ANSI (American National Standards Institute) ja Eesti Standardiamet on ISO liikmed. ISO on defineerinud ka rea tähtsaid arvutialaseid standardeid.

ISO (International Standards Organisation) – международная организация, устанавливающая множество научных и производственных стандартов. В области компьютеров ISO имеет стандарты для технического и программного обеспечения, работы в сети, вывода информации на экран дисплея, а также стандарты для определения качества.



	Iteration
	Iteratsioon
	Итерация

	A logical program design construct from Structured Programming that represents repetition or ‘looping around’ a set of logical operations a specified number of times or until some “exit” condition is satisfied.

Programmi konstruktsioon struktuurprogrammeerimises. Liitlause, mis sisaldab hõlmatud lausete korduvat täitmist kuni lõputingimuse täitmiseni.

Логическая программная конструкция в структурном программировании, описывающая повторение заданных операторовопределённое количество раз или до выполнения условия окончания.



	JAD
	JAD
	JAD

	Joint Application Development (JAD) brings together the system developers and all key stakeholders to work together to develop requirements and agree priorities. JAD is often used in the Rapid Application Development (RAD) approach.

Joint Application Development (JAD) – rakenduse ühisarendamine, toob kokku kõik süsteemi väljatöötajad ja huvitatud pooled selleks, et koostada nõuded ja prioriteedid. Tihti kasutatakse väledate meetodite (Rapid Application Development (RAD)) puhul.

Joint Application Development (JAD) – совместная разработка приложения, объединяет разработчиков системы и ключевые заинтересованные стороны для разработки требований к системе и установления приоритетов. JAD используется часто в быстром подходе к разработке – Rapid Application Development (RAD).



	Java
	Java
	Java

	An object oriented programming language created by Sun Microsystems. It is a compiled language.

Objektorienteeritud programmeerimiskeel, loodud Sun Microsystems poolt. Kompileeritav keel.

Объектно-ориентированный язык программирования, созданный компанией Sun Microsystems. Компилируемый язык.



	JavaScript
	JavaScript
	JavaScript

	An interpreted scripting language for creating interactive elements to be embedded into web pages.

Interpreteeritav skriptide keel interaktiivsete elementide lisamiseks veebilehekülgedele.

Интерпретируемый язык скриптов для создания интерактивных элементов, встроенных в веб-страницы.



	Join
	Ühendama
	Соединить

	To link or put several things together. To combine two or more pieces of information to produce a single unit of information. An operation performed on two tables in a relational database that share a common field (as in SQL).

Siduma või mitu asja kokku panema. Kombineerima kaks või rohkem infoühikut ja luua sellega üks uus. Operatsioon kahel tabelil relatsioonilises andmebaasis, mis jagavad ühte välja (SQL).

Связать или совместить несколько вещей. Скомбинировать два или несколько элементов информации для создания новой единицы. Операция в реляционной базе данных, применяемая к двум таблицам, имеющим общее поле (как в SQL).



	JPG
	JPG
	JPG

	A filename extension for JPEG images. JPEG is the Joint Photographic Experts Group standard for the compression of colour images.

Nimelaiend JPEG-formaadis failile. JPEG (Joint Photographic Experts Group) on värvilise graafika pakkimisstandard.

Расширение имени файла изображений формата JPEG. JPEG (Joint Photographic Experts Group) – стандарт упаковки цветных изображений.



	Kernel
	Tuum
	Ядро

	The kernel is part of the operating system. It handles the basic, essential instructions  at the lowest level. Kernel routines are usually hidden from the user.

Tuum on operatsioonisüsteemi osa. See tegeleb põhiliste baaskäskudega kõige madalamal tasemel. Tuuma protseduurid on tavaliselt kasutaja eest varjatud.

Ядро – это часть операционной системы. Оно выполняет базовые операции нижнего уровня, которые обычно скрыты от пользователя.



	Knowledge Acquisition
	Teadmushõive
	Пополнение знаний

	Knowledge acquisition or knowledge elicitation is the process of gathering formal and informal information for inclusion in a knowledge base.

Teadmuse avastamise, kogumise ja väärindamise ning edasiseks teadmussüsteemiga  töötluseks sobivale kujule teisendamise protsess.

Knowledge acquisition or knowledge elicitation is the process of gathering formal and informal information for inclusion in a knowledge base.



	Knowledge-Based System
	Teadmussüsteem
	Система с базой знаний

	Used in artificial intelligence and expert systems, a knowledge base holds knowledge about a domain. Knowledge-based systems accumulate and exploit knowledge rather than raw data. Sometimes called Knowledge Work Systems.

Tehisintellektis ja ekspertsüsteemides hoiab teadmussüsteem teadmisi ainevaldkonnast. Teadmussüsteemid koguvad ja kasutavad teadmisi, mitte tooreid andmeid.

Используется в искусственном интеллекте и экспертных системах. Системы с базами знаний хранят и используют элементы знаний, а не срые данные.



	Language generation levels
	Keelte põlvkonnade tasemed
	Поколения языков

	Programming languages are described as being high level or low level depending on how closely they resemble the language of the target machine. The lowest level is therefore machine language or machine code. The highest level would be a human language. Machine language is a first generation language (1GL). Assembler level languages are 2GLs. Languages closer to useful real language are called 3GLs and are compiled languages because the program written by the programmer is translated – or compiled – into the lower level machine code. 4GLs are usually application specific languages such as database query languages such as SQL, or report generators such as RPG, and were designed to reduce the time it took to develop applications. 5GLs are characterised by the underlying use of natural language processing and occur in virtual reality and expert systems applications.

Programmeerimiskeel võib olla kõrgema või madalama tasemega sõltuvalt selle lähedusest masinkoodile. Kõige madalamaks tasemeks on masinkood, kõige kõrgemaks inimkeel. Masinkoodi peetakse ka esimese põlvkonna (1GL) keeleks, assemblereid – teise põlvkonna (2GL) keelteks. Programmeerimiskeeled, mis on sarnasemad inimkeelele on kolmanda põlvkonna (3GL) keeled. Neljanda põlvkonna keeled on spetsiaalsed rakenduste keeled nagu SQL, vormide ja aruannete generaatorid jne. Viienda põlvkonna keeled sisaldavad suurel määral inimkeele elemente ja on kasutusel, näiteks, ekspertsüsteemides.

Языки программирования могут быть низкого и более высокого уровня, взависимости от их близости к языку компьютера. Самый низкий уровень – это машинный код, самый высокий – человеческий язык. Машинный код относится также к первому поколению языков (1GL), ассемблеры ко второму (2GL). Языки программирования, более похожие на человеческий язык, относятся к третьему поколению (3GL). Они также называются компилируемыми языками, так как текст программы переводится в машинный код специальными программами (компиляторами). К четвёртому поколению относятся языки специфических приложений, такие как языки запросов SQL и генераторы отчётов. Эти языки были созданы для ускорения разработки приложений. Языки пятого поколения существенно используют элементы человеческого языка и спользуются, например, в экспертных системах.



	LAN I/O rate
	Kohtvõrgu sisend-väljundi tase
	Производительность ввода/вывода LAN

	Refers to the input/output capability of a Local Area Network.

Näitab kohtvõrgu sisend-väljundseadmete potentsiaalset tootlikkust.

Показывает возможную производительность операций ввода/вывода в местной сети.



	Least congested path
	Vähem koormatud teekond
	Наименее заполненный путь

	Congestion is a problem that arises when the load on a communications channel is greater than the channel’s capacity. Communications protocols employ various tactics to reduce congestion and to choose the least congested path.

Ületäitmine on probleem, mis tekib, kui sidekanali koormus on suurem kui selle läbilaskevõime. Sideprotokollid kasutavad erinevaid vahendeid kanali koormuse vähendamiseks ja vähem koormatud tee otsimiseks.

Переполнение – это проблема, которая возникает, когда нагрузка на коммуникационный канал больше, чем его пропускная способность. Протоколы связи используют различные методы для уменьшения переполнения и выбора наименее заполненного пути.



	Library
	Teek
	Библиотека

	A collection of commonly used routines that may be called from newly written programs to save having to write the routines again.

Sageli kasutatavate programmide komplektid, mille poole saab pöörduda uuest programmist selleks, et neid mitte uuesti kirjutada.

Коллекция часто используемых программ, которые могут быть вызваны из новой программы для того, чтобы не писать эти программы снова



	Likelihood
	Tõenäosus
	Правдоподобие

	The probability that something may occur. Used in risk management during the risk analysis stage to quantify the probability and expected frequency of occurrence of a risk or threat.

Mingi sündmuse esinemise võimalus. Kasutusel riskide juhtimises riskide analüüsi etapil ründe esinemise tõenäosuse ja võimaliku sageduse arvutamiseks.

Вероятность того, что что-то случится. Используется в управлении рисками в ходе анализа для подсчёта вероятности и ожидаемой частоты возникновения риска или угрозы.



	Linear Responsibility Chart
	Vastutuse lineaardiagramm
	Линейная диаграмма ответственности


	A chart or diagram showing the lines of responsibility in an organisation, it is sometimes called an organisation chart or an organisation-wiring diagram.

Diagramm vastutusalade näitamiseks organisatsioonis. Kutsutakse ka organisatsiooniliseks diagrammiks.

Диаграмма, показывающая линии ответственности в организации. Иногда называется организационной диаграммой.



	Link testing
	Seoste testimine
	Испытание связей

	Testing programs to see if each module works in conjunction with others

Programmi testimine, lähtudes sellest, kuidas iga moodul töötab koos teistega.

Тестирование программ для проверки того, как каждый модуль работает вместе с остальными.



	Linker
	Linkur
	Компоновщик

	A linker is the software tool that allows compiled object code files to be combined with the compiled program

Mitut objekt- või laademoodulit täitmisprogrammiks ühendav programm

Компоновщик – это программа, позволяющая объединять файлы со скомпилированным объектным кодом и скомпилированную программу.



	Links (pointers)
	Link (viit)
	Ссылки (указатели)

	A link or pointer is the address or reference of a data element that allows it to be retrieved without further searching.

A connection from a web page to an external program, or a connection from one web page to another,

Link või viit on andmeelemendi aadress, mis lubab juurdepääsu täiendava otsinguta.

Veebilehe seos välise programmiga või teise veebilehega.

Ссылка или указатель – это адрес или ссылка на элемент данных, позволяющая осуществлять обращение к данным без дополнительного поиска, а также связь веб-страницы с внешней программой или другой веб-страницей.



	List
	Loend, nimistu
	Список

	A shortened form of ‘linked list’ data structure where each entry carries the address of the next consecutive entry.

Lühendatud vorm andmestruktuurist „ahelloend“, kus iga element sisaldab viita järgmisele.

Сокращенная форма от структуры данных «связного списка», где каждый элемент содержит ссылку на следующий.



	Look and feel
	Vaata ja tunne
	Посмотри и почувствуй

	The properties of software that give a screen its appearance and behaviour in its interaction with a user. What helps to make a screen special or unique.

Tarkvara omadused, mis annavad ekraanile väljanägemise ja määravad käitumise kasutajatega suhtlemisel. Aitavad teha ekrani eriliseks ja unikaalseks.

Свойства программного обеспечения для создания внешнего вида экрана и его поведения при общении с пользователем. Помогает сделать экран уникальным.



	Machine language
	Masinkeel
	Машинный язык

	The set of instructions available from the electronic design of a particular computer. Machine language – or machine code – is a first generation language (1GL)

Käskude komplekt, millega on arvuti võimeline töötama. Masinkeel on esimese põlvkonna keel.

Набор инструкций, доступных данному компьютеру. Машинный язык, или машинный код, является языком первого поколения.



	Makefile
	Make-fail
	Make-файл

	A text file containing information about which source modules make up a particular program. It is used in the compilation process.

Tekstifail infoga sellest, millised moodulid moodustavad antud programmi. Kasutusel kompileerimise ja linkimise protsessides.

Сборочный файл проекта (отражающий все взаимосвязи между исходными файлами, установки среды, параметры компиляции и т.д.)



	Manpower
	Tööjõud
	Рабочая сила

	The number of workers in an enterprise or the number of people in a project team or

department.

Ettevõtte, osakonna või projektiga töötavate inimeste arv.

Количество рабочих на предприятии или количество человек, работающих над проектом или в отделе.



	Marginal cost
	Piirkulu
	Маргинальная стоимость

	Marginal cost is the extra cost that is incurred by increasing output by one extra unit.

Muutus kogukulus, mis kaasneb tootmismahu kasvuga ühe ühiku võrra.

Маргинальная стоимость – дополнительная стоимость увеличения выпуска на одну единицу.



	MBO
	MBO
	MBO

	Management by Objectives (MBO) is an approach to management that emphasises the need for clear organisational objectives that can be incorporated into the actions of individual managers.

Management by Objectives – juhtimine lähtudes sihtidest, juhtimine, mis rõhutab selgete organisatsiooni sihtide olemasolu, mis väljenduvad iga juhi tegevustes.

Management by Objectives – управление по задачам, управление методом оценки эффективности. Метод управления, подчёркивающий необходимость ясного определения задач организации, которые могут быть выражены в деятельности каждого отдельного управляющего.



	Mental model
	Mõtteline mudel
	Умственная модель

	Mental models ate the internal models we create for ourselves about our world. They are pictures that we have about others, and ourselves and of the things with which we interact. We create them from the experiences we have, through training and through interaction with others.

Mudel, mida loome meid ümbritsevast maailmast. Need on pildid teistest inimestest ja meist endist, samuti asjadest, millega me kokku puutume. Me loome need mudelid, lähtudes oma kogemustest, õppides ja teistega suheldes.

Умственная модели – это наше внутреннее представление о вещах вокруг нас. Они являются результатом нашего восприятия себя, других людей и вещей, с которыми мы соприкасаемся. Мы создаёт эти модели, опираясь на опыт.



	Menu
	Menüü
	Меню

	A component of software user interfaces consisting of a list of commands or menu options from which we can select.

Tarkvaraline kasuajaliidese komponent, mis koosneb käskude loetelust või valikutest, milledest me saame valida.

Компонент программного пользовательского интерфейса, состоящий из списка команд или вариантов, из которых мы можем сделать выбор.



	Metaphor
	Metafoor
	Метафора

	A metaphor is a scenario from the real world represented on computer screen in some way that makes the operation seem more familiar to the user, such as presenting the user with a ‘desk top’.

Metafoor on reaalmaailma nähtuse kajastus kuvari ekraanil viisil, mis tundub kasutajal harjumuspärasena. Näiteks «töölaud» ekraanil.

Метафора – это отражение ситуации из реального мира на экране дисплея, придающее выполняемым действиям более привычный вид, например, обеспечение пользователя «рабочим столом».  



	Metrics
	Meetrika
	Метрика

	Metrics are measures that indicate a measure of performance (often comparative and time based).

Omavahel võrreldavate mõõtmisühikute süsteem.

Единицы измерения для характеризации чего-то, часто сравнимые между собой.



	MIB
	MIB
	MIB

	Management Information Base (MIB) is a database used to store status information collected by an SNMP network management system about “objects” on the network.

Management Information Base – haldusinfobaas. SNMP struktuur, mis kirjeldab parajasti kontrollitavat seadet.

Management Information Base – база данных с информацией о статусе, собираемой системой управления сети SNMP об «объектах» в сети.



	Micro marketing
	Mikroturundus
	Микромаркетинг

	Micro marketing is a form of target marketing where campaigns are targeted to narrowly defined segments.

Turunduse liik, kus osapooled on seotud kitsalt defineeritud sihtidega.

Микромаркетинг – форма маркетинга, когда компаньоны привязаны к узко определённым сегментам.



	Microsoft FrontPage
	Microsoft FrontPage
	Microsoft FrontPage

	A desktop publishing package providing more layouts and formatting features than normal word processing packages. A web-authoring package.

Veebilehtede koostamisele orienteeritud rakendus, omab rohkem kujundusvahendeid kui tavaline tekstiredaktor.

Прикладной пакет для создания веб-страниц, имеющий больше функций оформления и форматирования, чем обычный текстовый процессор.



	Mirroring
	Peegeldamine
	Зеркальное отображение

	See disk mirroring

Vt. Ketta peegeldamine.

См. Зеркальное отображение диска.



	Module
	Moodul
	Модуль

	A self-contained hardware or software component that interacts with a larger system.

Iseseisev lõpetatud riist- või tarkvara komponent, mis on seotud suurema süsteemiga.

Законченный компонент технического или программного обеспечения, связанный с более крупной системой.



	MP3
	MP3
	MP3

	The part of the Moving Pictures Expert Group (MPEG) standard for compressed video that carries the soundtrack. It is the preferred format for downloading music from the Internet.

Moving Pictures Expert Group (MPEG) standardi osa, kasutusel pakitud pilt- ja heli-info hoidmiseks. Eelistatuim formaat Internetist muusika mahalaadimiseks.

Часть стандарта Moving Pictures Expert Group (MPEG), используемая для упакованной видео-инфомации со звуком. Это наиболее предпочтительный формат для скачивания музыки через Интернет.



	MPG
	MPG
	MPG

	MPG is the file extension for an MPEG file format.

MPG – formaadis MPEG faili nimelaiend.

MPG – расширение имени файла формата MPEG.



	MS Office
	MS Office
	MS Office

	A set of application programs devised by Microsoft for dealing with common office tasks such as word processing, spreadsheets etc.

Firma Microsoft rakendusprogrammide komplekt tekstide, tabelite ja muu kontoritööle orienteeritud info töötlemiseks.

Набор пакетов прикладных программ, созданных Microsoft для выполнения популярных конторских задач, таких как редактирование текстов, обработка таблиц и т.д.



	Multi-dimensional (view)
	Mitmemõõtmeline (vaade)
	Многоразмерный (вид)

	A mathematical term meaning ‘of more than three dimensions’. Used with “view” to describe features of On-Line Analytical Processing systems.

Rohkem kui kolmemõõtmeline. Kasutusel koos «vaatega» on-line süsteemides.

Математический термин, означающий размерность более трёх. Используется вместе с «видом» для описания свойств систем On-Line Analytical Processing systems



	Multi-volume database
	Mitmeköiteline andmebaas
	Многотомная база данных

	A multi-volume database is a database that spreads across more than one disk. A spanned volume under Microsoft’s dynamic storage system that consists of free space across several physical disks.

Mitmel kettal asetsev andmebaas. Microsoft-i dünaamilise salvestussüsteemi kõide viitadega vabadele mäluplokkidele läbi mitme ketta.

База данных, расположенная на нескольких дисках. A multi-volume database is a database that spreads across more than one disk. Общий том для хранения свободных блоков нескольких дисков системы динамического резервирования памяти диска Microsoft.



	Mutation testing
	Mutatsioonide testimine
	Тестирование мутаций

	A testing technique that adds new faults to a program to assess the effectiveness of test procedures and scripts.

Testimise tehnika, kus programmi lisatakse uued vead eesmärgiga kontrollida testprotseduuride ja skriptide efektiivsust.

Техника тестирования, добавляюая в программу новые ошибки с целью выявления эффективности тестовых процедур и скриптов.



	Net Present Value
	Puhasnüüdisväärtus (NPV)
	Чистая приведенная стоимость

	Net Present Value (NPV) is the difference between the present values of the cash outflows of a project and the present values of the cash inflows.

Lahutades nüüdisväärtusest esialgse investeeringu, saame tulemuseks puhasnüüdisväärtuse (NPV).

Разница между утечкой и притоком наличности в проекте на данный момент.



	Neural networks
	Neurovõrk
	Нейронная сеть

	Artificial intelligence software that allows a system to learn to recognise features or characteristics of situations that are put to it. Used in visual recognition and forecasting.

Tehisintellekti tarkvara, mis lubab süsteemil õppida tundma ära situatsioonide omadused ja karakteristikud. Kasutusel visuaalses määramises ja ennustuses.

Программное обеспечение искусственного интеллекта, позволяющая системе научиться распознавать черты или характеристики ситуации. Используется в визуальном распознавании и предсказании.



	Node
	Tipp
	Вершина

	A node is a data item in a tree structure. The links between the nodes are branches. A tree structure has a single root node. Leaf nodes are the terminal nodes from which no further branches extend. Between the root node and the leaf nodes are parent nodes.

Graafi sõlmpunkt. Tipud on ühendatud kaartega. Puukujulisel graafil tipp ainult väljuvate kaartega on juur ja tipud ainult sisenevate kaartega - lehed. Nende vahel on ematipud

Вершина – то элемент данных в древовидной структуре. Вершины связаны между собой дугами. Древовидная структура имеет одну корневую вершину. Листьями называются вершины, из которых не выходит ни одной дуги.



	Object
	Objekt
	Объект

	A data element such as an array, a variable, a record or a file that is manipulated by a program.

Andmeelement nagu massiiv, muutuja või fail, mida töötleb programm.

Элемент данных, с которым работает программа, такой как массив, переменная, запись или файл.



	Object-Oriented programming
	Objektorienteeritud programmeerimine
	Объектно-ориентированное программирование

	A method of programming in which each element of the program is treated as an object that can interact with other objects within the program.

Programmeerimismeetod, kus igat programmi elementi käsitletakse kui objekti, mis suhtleb teiste objektidega.

Метод программирования, при котором каждый элемент программы рассматривается как объект, общающийся с другими объектами в программе.



	Open software environment
	Avatud süsteem
	Открытая программная среда

	An open software or systems environment – usually abbreviated to open systems is a movement to create operating systems that are not the sole property of one company.

Riistvara- ja/või tarkvarasüsteemid, mis kasutavad avatud standardeid. Terminiga tähistatakse operatsioonisüsteemide arengu suunda, kus süsteem ei kuulu ühele firmale.

Открытая программная или системная среда, обычно называемая сокращённо открытой системой – это направление в создании операционных систем, не принадлежащих только одной компании.



	Operations
	Operatsioonid
	Операции

	In object oriented programming languages, operations (or methods) are named software routines in the code part of a class definition.

Objekt-orienteeritud programmeerimiskeeltes operatsioonid või meetodid on programmprotseduurid, mis kuuluvad objekti kirjelduse hulka.

В языках объектно-ориентированного программирования операции или методы – это поименованные программные процедуры в выполняемой части описания класса объекта.



	Packet loss rate
	Pakettide kadude tase
	Частота потерь пакетов

	The rate at which packets in a network are discarded when a device is overloaded and cannot accept any more incoming data.

Andmepakettide vastuvõtmisest keeldumise sagedus. Esineb juhul kui vastuvõtjaseade on ületäidetud.

Частота, с которой пакет данных отвергается при переполнении устройства и невозможности принятия новых данных.



	Paradigm shift
	Paradigma nihe
	Смещение парадигмы

	A paradigm shift in thinking occurs when an organisation looks at itself and how it does business in a completely different way. Technological changes and especially the use of IT enable organisations to implement these paradigm shifts.

Paradigma on püsiv ja üldtunnustatud mõistete, seaduste ja meetodite süsteem, millele rajaneb teadusliku uurimise ja õpetamise traditsioon. Paradigma nihke põhjustab organisatsiooni tegevuse ümberkorraldamine, lähtudes täiesti uutest alustest. Selle võimaldab uute tehnoloogiate ja IT juurutamine.

Смещение парадигмы в мышлении возникает, когда организация делает переоценку своих действий с совершенно новой точки зрения. Это становится возможным с введением изменением технологии и внедрением ИТ.



	Pascal
	Pascal
	Pascal

	Pascal is a compiled high level structured programming language designed in 1970.

Pascal – kompileeritav kõrgtaseme keel, loodud 1970. a.

Pascal – компилируемый язык программирования высокого уровня, созданный в 1970 году.



	Pen based input
	Kirjutusseadmega sisestamine
	Ввод с помощью пера

	Entering data into a computer by using a stylus to write onto a tablet or touch sensitive screen. Also using a light pen to point to positions on a screen

Andmete sisestamine kirjutusseadme abil, millega puudutatakse tundlikku ekraani või muud pinda.

Ввод данных в компьютер с помощью пишущего узла, которым дотрагиваются до чувствительного экрана или специальной поверхности. Также использование светового пера для указания позиций на экране.



	Performance monitoring


	Täitmise jälgimine
	Мониторинг выполнения

	Performance monitoring is part of Performance Management, which is concerned with the tuning, and monitoring of existing systems to ensure that agreed performance levels are being achieved and maintained.

Täitmise jälgimine on osa täitmise juhtimisest, mis tegeleb olemasolevate süsteemide seadistamise ja jälgimisega ning garanteerib nende funktsioneerimise vajalikul tasemel.

Мониторинг выполнения является частью управления выполнением, занимающаяся настройкой и мониторингом существующих систем для гарантии их функционирования на нужном уровне.



	Perl
	Perl
	Perl

	An interpreted programming language, Perl is an acronym for Practical Extraction and Report Language. It is designed to manipulate text.

Interpreteeritav programmeerimiskeel. Perl on akronüüm sõnadest Practical Extraction and Report Language. Loodud tekstioperatsioonide kirjeldamiseks.

Интерпретируемый язык программирования. Perl – это акроним от Practical Extraction and Report Language. Создан для операций на текстовых данных.



	Phase
	Faas
	Фаза

	Used in several contexts, phase can be a stage in development, or part of a cycle as in the fetch/execute cycle in program operation, or the relative position of a movement in time in some cyclically varying quantity such as a wave.

Kasutusel erinevates kontekstides. Võib olla projekti etapiks, programmi tsükli osaks või suhteliseks positsiooniks mõne tsükliliselt muutuva suuruse, näiteks laine, puhul.

Используется в нескольких контекстах. Фаза может быть этапом проекта, частью цикла в программе или относительной позицией при движении во времени какой-либо циклически изменяющейся величины, например, волны.



	Php
	Php
	Php

	An interpreted scripting language for the creation of dynamic web pages.

Interpreteeritav skriptide keel dünaamiliste veebilehtede loomiseks.

Интерпретируемый язык скриптов для создания динамических веб-страниц.



	Piconet
	Piconet
	Piconet

	A piconet is a network of devices connected in an ad hoc way using Bluetooth technology. A typical example is the connection of a laptop and a mobile telephone. A piconet is sometimes called a Personal Area Network. The term comes from pico (very small) and net from network.

Seadmete võrk, mis kasutab «bluetooth» tehnoloogiat. Tüüpilisteks näideteks on sülearvuti ja mobiiltelefon. Termin pärineb sõnast pico (väga väike) ja net (võrk).

Сеть устройств, соединённых с использованием технологии «голубой зуб». Типичными примерами являются лаптоп и мобильный телефон. Иногда называется персональной областной сетью. Термин происходит pico (очень малый) и net (сеть).



	PING
	PING
	PING

	Stands for Packet – or Package – Internet Groper, an Internet utility used to determine if a particular IP address is on line and working correctly. It is used as a network management diagnostic tool.

Lühend sõnadest Packet – või Package – Internet Groper, Interneti utiliit, mis teeb kindlaks, kas antud IP-aadressiga arvuti on võrgus ja töötab normaalselt. Kasutusel diagnostikavahendina.

Сокращение от Packet – или Package – Internet Groper, утилита Интернета для определения того, подключён ли компьютер с заданным адресом IP в сеть и работает ли он нормально. Используется как средство диагностики в управлении сетью.



	Pipe
	Toru (pipe)
	Труба, конвейер

	A mechanism for streaming data from one process to another, or from one program to another.

Ühe protsessi või programmi väljundvoo ühendamine otse teise sisendvooga.

Механизм передачи потока данных от одного процесса другому или из одной программы в другую.



	Pixel reader
	Piksellugeja
	Устройство ввода пикселей

	A pixel reader reads the pixel coordinates and the grey level of the pixel specified

Pikselite koordinaatide lugemi ja heledustaseme määramise seade.

Устройство для считывания координат пикселей и определения уровня серости в заданном пикселе.



	Pointer
	Viit
	Ссылка

	A pointer is the address or reference of a data element that allows it to be retrieved without further searching.

Viit on andmeelemendi aadress, mis lubab juurdepääsu täiendava otsinguta

Адрес или указатель элемента данных, позволяющий считывать его без предварительного поиска.



	POP
	POP
	POP

	The Point Of Presence is the point at which a line from a long distance carrier connects to the line of a local company or user.

Point Of Presence – võrgupunkt. Koht Internetis, mille kaudu on võimalik olla ühenduses kogu ülejäänud Internetiga.

Point Of Presence – точка, в которой линия передачи издалека соединяется с линией местной компании или пользователя.



	POP3
	POP3
	POP3

	Post Office Protocol 3 (POP3) defines the transfer of e-mail between computer systems. It is a standard mail server commonly used on the Internet.

Postkontoriprotokoll (POP) elektronposti vastuvõtmiseks. POP3 määrab e-posti liikumise kahe arvutisüsteemi vahel. See on standardne e-posti server Internetis.

Post Office Protocol 3 – описывает передачу электронной почты между компьютерными системами. Это стандартный сервер электронной почты, используемый в Интернет.



	Polled I/O
	Pollitus sisend-väljund
	Ввод/вывод с помощью опроса

	Polling is a technique that continually interrogates a peripheral device to see if it has data to transfer. The peripheral device initiates the transfer when polled.

Pollimine või saatele kutsumine on elektroonilises sides teiste programmide või seadmete pidev kontrollimine ühe programmi poolt, et näha, kas neid on edastatavaid andmeid. Poolimise tulemuse käivitab sisend-väljund seade vastava operatsiooni.

Опрос – это техника, при которой происходит непрервная проверка внешнего устройства на наличие данных для передачи. Реагируя на запрос, внешнее устройство запускает передачу данных.



	Polymorphism
	Polümorfism
	Полиморфизм

	Polymorphism is a key concept in object oriented analysis and design, and programming. Polymorphism means that an object can modify the behaviour it has inherited from its class.

Objektorienteeritud programmeerimises nimetatakse polümorfismiks muutuja, funktsiooni või objekti võimet omada erinevates kontekstides erinevat tähendust või kasutusviisi. Termin on pärit kreeka keelest ja tähendab "paljuvormilisust"

Полиморфизм – это ключевая концепция в объектно-ориентированном анализе, дизайне и программировании. Полиморфизм означает, что объект может изменить унаследованное от своего класса поведение.



	Portal
	Veebivärav, portaal
	Портал

	A portal is a web site that offers free entry to many other sites by presenting screens of links to them.

Veebisait, mis pakub laias valikus ressursse ja teenuseid nagu elektronpost, foorumid, otsingumootorid ja e-poed.

Портал – это веб-страница, предлагающая свободный доступ ко многим другим сайтам с помощью набора гиперссылок.



	Porter’s five forces
	Porteri viis jõudu
	Пять сил Портера

	Michael Porter’s five forces model of competitive positioning models the competitive marketplace and the forces that impact upon it. These forces are the threat of new entrants, the bargaining power of suppliers, the threat from substitute products, the rivalry amongst existing competitors, and the bargaining power of buyers.

Porteri viie jõu mudel iseloomustab konkurentsi dünaamikat ühes ärivaldkonnas. Need jõud on järgmised: sama valdkonna teised ettevõtted, mis võitlevad oma turu osa eest, üritades meelitada tarbijaid konkurentidelt üle; tarnijad, kes võivad olla piisavalt võimsad, et seista oma huvide eest läbirääkimistes tootjaga; ostjad, kes võivad osta piisava koguse toodangust, et mõjutada ettevõtte poliitikat; uued potentsiaalsed tegijad turul; teise valdkonna toodang, mis võib põhimõtteliselt asendada antud valdkonna toodangut.

Модель "Пять сил Майкла Портера" характеризует динамику конкурентной борьбы в отдельно взятой отрасли. Эти пять сил следующие: компании внутри самой отрасли, которые борются за долю на рынке, пытаясь привлечь на свою сторону потребителей, переманивая их от конкурентов; поставщики, которые могут быть достаточно крупными для того, чтобы отстаивать свои собственные интересы и добиваться выгоды при переговорах с компанией; покупатели, которые могут закупить достаточное количество продукции для того, чтобы повлиять в свою сторону на политику компании; потенциально новые игроки на рынке; товары другой отрасли, которые могут заменить товары данной компании.



	PowerPoint
	PowerPoint
	PowerPoint

	The presentation graphics part of the Microsoft Office suite of programs.

Microsoft Office komplekti kuuluv rakenduspakett esitluste koostamiseks.

Прикладной пакет для создания презентаций, входящий в комплект Microsoft Office.



	Pre-emptive scheduling
	Ennetav planeerimine
	Планирование с прерываниями

	With pre-emptive scheduling, programs or tasks are interrupted so that other, higher priority programs or tasks can be run.

Protsessori aja ennetaval planeerimisel aktiivne protsess katkestatakse kui saabub teine kõrgema prioriteediga protsess.

При планировании с прерываниями выполнение процесса прерывается с целью запуска процесса с более высоким приоритетом.



	Pre-processor
	Eelprotsessor
	Препроцессор

	A pre-processor is software that prepares or partly prepares programs before compilation. It can also be hardware! In which case it is a small computer that prepares data before transmission to the main computer.

Tarkvara, mis töötleb toorandmed põhiprogrammile sobivale kujule. Näiteks, programmi lähteteksti kompileerimiseks ettevalmistamine. Võib olla ka riistvara, sel juhul on see väike arvuti, mis valmistab andmed põhiarvutisse edastamiseks.

Препроцессор – это программное обеспечение, подготавливающее программу пользователя к компиляции. Может быть и элементом технического обеспечения. В этом случае является небольшим компьютером, подготавливающим данные для передачи в главный компьютер.



	Preventative controls
	Ennetavad meetodid
	Предупредительные методы

	Preventative controls aim to protect the vulnerable parts of a system and make an attack unsuccessful, or limited in its effect. They inhibit the free use of computing resources.

Ennetavaid meetodeid kasutatakse süsteemi tundlike osade kaitseks. Nad piiravad kasutaja süsteemi ressursside kasutamist.

Предупредительные методы используются с целью защитить чувствительные части системы. Они ограничивают возможности пользователя при использовании компьютерных ресурсов.



	Printer driver
	Printeridraiver
	Драйвер принтера

	A printer driver is dedicated software that controls and formats user commands ready for a printer.

Printeri juhtprogramm, mis juhib ja vormindab kasutajakäske printerile sobivasse formaati.

Драйвер принтера – это элемент программного обеспечения, преобразовывающий команды печати в вид, воспринимаемый определённым принтером



	Prioritisation
	Prioriteetide määramine
	Приоритизация

	Prioritisation is part of Change Management. After requests for change have been filtered in the first process in Change Management, accepted requests are allocated a priority.

Osa muutuste juhtimisest. Peale muutuste nõuete filtreerimist saab iga nõue oma prioriteedi.

Приоритизация – это часть управления изменениями. После первого этапа фильтрации требований изменений, каждому требованию присваивается приоритет.



	Private Virtual Network
	Virtuaalne privaatvõrk
	Частная виртуальная сеть

	Also called a Virtual Private Network; it is a WAN that connects subscribers together over the Internet whilst ensuring that the public Internet cannot read their traffic. All of the data is usually encrypted.

Privaatvõrk, mis kasutab avalikku telekommunikatsiooni infrastruktuuri, säilitades samal ajal privaatsuse ja turvalisuse. Kõik andmed on tavaliselt krüpteeritud.

Это широкая сеть, связывающая пользователей с помощью Интернета с использованием средств защиты от открытого доступа. Все данные обычно заифрованы.



	Privileges
	Privileegid
	Привилегии

	Privileges describe the access rights that different users of a system have to that system. They are also call access permissions.

Privileegid kirjeldavad erinevate kasutajate juurdepääsu õigusi süsteemile. Neid nimetatakse ka juurdepääsu lubadeks.

Привилегии описывают права доступа различных пользователей к системе.



	Proofreader
	Korrektor
	Корректор

	A proofreader is a person who examines texts to find errors. This can also be done by software that checks for correct spelling, capitalisation, punctuation and formatting, and some grammatical constructs. MS Word and International ProofReader for Java both make some of these checks.

Korrektor on inimene, kes loeb tekste vigade avastamise eesmärgiga. See võib olla ka programm, mis kontrollib teksti õigekirja ja formaati. Programmid nagu MS Word ja International ProofReader Java-keelele teostavad sellist kontrolli.

Корректор – это человек, проверяющий текст с целью выявления ошибок. Это может быть также программа, проверяющая правописание, пурктуацию и формат текста. Такие программы как MS Word и International ProofReader для языка Java выполняют подобные проверки.



	

	Project Board
	Projekti nõukogu
	Совет проекта

	The Project Board is the body charged with the responsibility for delivering a project. The Project Board delegates day-to-day control of the project to the Project Manager.

Projekti nõukogu vastutab projekti üleandmise eest. Ta delegeerib igapäevased juhtimisfunktsioonid projektijuhile.

Совет проекта несёт ответственность за сдачу проекта. Совет проекта делегирует ежедневный контроль за выполнением проекта управляющему проектом.



	Project Secretary
	Projekti sekretär
	Секретарь проекта

	A member of the clerical and administrative support staff to a project. Organisationally may be part of the Project Support Office.

Projekti tugigrupi liige. Organisatsiooniliselt võib kuuluda ka eraldi projekti tugifirmale.

Член рабочей группы поддержки проекта. Организационно может быть частью офиса поддержки проекта.



	Project Sponsor
	Projekti sponsor
	Спонсор проекта

	The Project Sponsor’s role is to provide a justification of the project to senior management and to ensure that all of the business objectives of the project are met.

Projekti sponsori ülesandeks on tõestada kõrgemalseisvatele organitele projekti otstarbekus ning veenda neid selles, et projekt vastab kõigile püstitatud nõuetele.

Задача спонсора проекта доказать вышестоящим инстанциям целесообразность данного проекта и убедить их в том, что проект соответствует всем поставленным целям.



	Project Support Office (PSO)
	Projekti tugifirma
	Офис поддержки проекта

	Sometimes known as the Project Office, the PSO provides administrative support to a single project or to a group of projects.

Tagab ühele või mitmele projektile administratiivse toe.

Снабжает отдельный проект или группу проектов админитративной поддержкой.



	Prototyping
	Projekteerimine prototüüpidega
	Создание прототипов

	Prototyping is the construction of a simplified version of a system or program to demonstrate how it will work. This simplified version can then be discarded or may evolve to become the required solution.

Süsteemi või programmi lihtsustatud versioon, mis peab demonstreerima, kuidas see tööle hakkab. Prototüüp võib olla seejärel kas tagasi lükatud või aktsepteeritud ja edasi arendatud kuni nõuetele vastava lahenduseni.

Создание прототипов – это разработка упрощённого варианта системы с целью демонстрации её работы. Упрощённая система может быть затем отвергнута или доработана до требуемого вида.



	Proxy Server
	Proksi, puhverserver
	Proxy-сервер

	A server that acts as a client when communicating with the main server, and as a server when communicating with its clients. Used in conjunction with firewalls to prevent unauthorised access to the main computers.

Server, mis tegutseb kui klient suheldes peaserveriga, ning kui server ühenduses oma klientidega. Kasutusel koos tulemüüriga ning takistab volitamata juurdepääsu peaarvutitele.

Сервер, который ведёт себя как клиент при общении с главным сервером и как сервер при общении со своими клиентами. Используется в комплекте с брантмауером для предупреждения неавторизированного доступа к главным компьютерам.



	Pure Play
	Pure Play
	Pure Play

	Pure play describes e-commerce retailers – or e-tailers as they are sometimes called – that sell directly to consumers over the Internet without maintaining a physical sales channel.

Kirjeldab e-turunduse väikemüüjaid, kes müüvad otse Interneti kaudu ostajale kasutamata füüsilist müügikanalit.

Описывает снабжение в электронной торговле, когда товар продаётся непосредственно потребителю через Интернет без использования физических торговых каналов.



	Quicksort
	Kiirsorteerimine
	Быстрая сортировка

	Quicksort is an efficient sorting algorithm being time and space efficient.

Efektiivne aja ja mälukulu seisukohast sorteerimisalgoritm.

Быстрая сортировка – эффективный по времени и расходу памяти алгоритм сортировки.



	RAD
	RAD
	RAD

	Rapid Application Development (RAD) is a development approach that enables software to be developed through a series of iterative activities generally involving the use of prototypes and active user involvement to ensure faster development compared with traditional methodologies.

Rapid Application Development – rakenduse loomise väledad meetodid, võimaldavad tarkvara loomise iteratiivselt kasutades prototüüpe ja aktiivset kasutajate osavõttu. Eesmärgiks on kiirem võrreldes traditsiooniliste meetoditega tulemuse saavutamine.

Rapid Application Development – быстрая разработка приложений, позволяющая создавать программное обеспечение посредством итераций с использованием прототипов и активным подключением пользователей.



	RAM
	RAM
	RAM

	RAM is Random Access Memory, a type of memory that allows access to any location in any order.

Random Access Memory – muutmälu, suvapöördusmälu. Mälu tüüp, mis võimaldab pöörduda suvalise aadressi poole suvalises järjekorras. 

Random Access Memory – память со случайным доступом, тип памяти, позволяющий доступ к любому адресу в любом порядке.



	Reboot
	Rebuutimine, taaskäivitamine
	Перезагрузка

	To reboot the computer is to restart the system and to reload the operating systems and reinitialise all is systems.

Tähendab opsüsteemi uut käivitamist ja kõikide alamsüsteemide initsialiseerimist.

Перезагрузка компьютера означает новый запуск системы. новую загрузку операционной системы, а также инициализацию всех систем.



	Recurse
	Rekursioon
	Рекурсия

	To recurse is when a function calls itself in order to accomplish a task. A recursive algorithm is one that may call itself.

Rekursiooniks nimetatakse programmi pöördumist iseenda poole. Rekursiivne algoritm on see, mis pöördub iseenda poole.

Рекурсией называется обращение программы к самой себе. Рекурсивный алгоритм – это алгоритм, обращающийся к самому себе.



	Reliability
	Töökindlus
	Надёжность

	In Availability Management, reliability is the prevention of failure and the ability of components and services to remain operable.

Käideldavuse juhtimises on töökindlus rikete ennetamine ning komponentide ja teenuste juhitavuse säilitamine.

В управлении доступностью надежность – это предупреждение сбоя и способность компонентов и функций системы оставаться управляемыми.



	Render
	Ilmestus
	Визуализировать

	To render an object is to draw it as it usually appears. A web browser therefore renders an HTML document.

Kõrgtasemel objektipõhise kirjelduse teisendamine graafiliseks kujutiseks arvutiekraanil. Veebibrauser ilmestab HTML-dokumenti.

Визуализировать объект означает вывести его в обычном виде. Веб-браузер визуализирует документ HTML.



	Request for Proposal
	Ettepanekute nõue
	Запрос предложений

	A Request For Proposal (RFP) or an Invitation To Tender (ITT) invites suppliers to bid for the supply of goods and services

Request for Proposal (RFP). Ettepanekute nõue kutsub tarnijaid pakkuma kaupade ja teenuste tarnimist.

Приглашает поставщиков предлагать цены на поставки товаров и услуг.



	Resolution
	Resolutsioon
	Резолюция

	Resolution, sometimes called Resolution and Recovery, is part of incident management. Also, in a computer input or output device it is used to define the distance between different points on an image. It is the number of pixels in an image.

Lahendus või lahendus ja taastamine – osa intsidentide haldusest.

Lahutus, lahutusvõime, eraldusvõime - pildi detailide eristatavuse aste, mida mõõdetakse näit pikslite arvuga tolli kohta (ppi) ekraanil  või rastripunktide arvuga tolli kohta (dpi) väljaprinditud pildil.

Резолюция, иногда назваемая «Резолюция и восстановление», является частью управления проишествиями. В устройстве ввода/вывода компьютера называется разрешающей способностью и показывает расстояние между двумя точками (пикселями) изображения.



	Resource Forecasting
	Ressursside ennustamine
	Предсказание ресурсов

	Resource Forecasting is part of Resource Management and deals with the assessment of new hardware needs including storage requirements, and planning for recovery from disasters.

Osa ressursside juhtimisest, tegeleb uue riistvara vajaduse hindamisega, ka mälu vajaduste hindamisega ning õnnetuste tagajärgede likvideerimise planeerimisega.

Предсказание ресурсов является частью управления ресурсами и работает над требованиями к новому техническому обеспечению, включая необходимую память и планирование восстановления повреждений в результате несчастных случаев.



	Restricted data names
	Reserveeritud andmenimed
	Резервированные имена данных

	A data name is a group of characters used to identify an item of data. Restricted data names are reserved for specific uses by a limited number of users.

Andmeelemendi nimi on sümbolite jada selle identifitseerimiseks. Spetsiaalsete andmeelementide tähistamiseks kasutavad süsteemid kindlaid reserveerituid nimesid.

Имя элемента данных – это группа символов для его идентификации. Зарезервированные имена используются для данных специального назначения.



	Retina scan
	Silma võrkkesta skaneerimine
	Сканирование сетчатки глаза

	A retina scan is a biometric recognition method that recognises the unique characteristics of the retina of an individual human eye. It is used in high security access control systems.

Silma võrkkesta skaneerimine on biomeetriline meetod võrkkesta unikaalsete omaduste määramiseks ja kasutaja identifitseerimiseks kõrge turvalisusega süsteemides.

Сканирование сетчатки глаза – это биометрический метод для определения уникальных характеристик сетчатки и используется в системах в высоким уровнем защиты для идентификации пользователя.



	Return address
	Tagasipöördumisaadress
	Адрес возврата

	The return address is the address of the instruction following a call instruction. It is the place to which the program returns after the execution of a subroutine.

Programmi käsu aadress, mis järgneb alamprogrammi või funktsiooni poole pöördumisele.

Адрес возврата – это адрес команды, следующей за командой вызова. Это место, в которое возвращается программа после выполнения подпрограммы.



	Return on Investment (ROI)
	Tulu investeeritud kapitalilt
	Прибыль на инвестированный капитал

	Return on Investment is an accounting expression and is the ratio of annual net income of a project activity divided by the annual cost, and is usually expresses as a percentage. It is used to assess the value of an investment.

Raamatupidamistermin, mis näitab projekti aasta puhastulu ja aasta kulude suhet, tavaliselt protsentides. Kasutusel kapitalmahutuste hindamiseks.

Прибыль на инвестированный капитал – это бухгалтерский термин, показывающий процентное отношение годовой чистой прибыли проекта к годовым затратам. Используется для оценки стоимости капитоловложений.



	Reverse Engineering Tool
	Pöördkonstrueerimine
	Средства обратного конструирования

	Reverse Engineering is a method of product design in which a finished item or product is analysed to determine how it was, or should be, constructed. In a software environment, a compiled program is examined in an attempt to reconstruct the source code so that its operation can be modified or copied. Also some CASE tools support ‘round trip’ engineering and convert the source code into design diagrams.

Pöördkonstrueerimine on meetod, kus analüüsitakse lõpptulemust ning hinnatakse, kuidas see oli või pidi olema konstrueeritud. Tarkvara valdkonnas analüüsitakse kompileeritud programmi ja üritatakse taastada selle lähtekoodi. Mõned CASE-vahendid toetavad programmi teisendamist diagrammideks.

Обратное конструирование – это метод, при котором анализируется конечный продукт и определяется, как он был или должен был быть сконструирован. В области программного обеспечения скомпилированная программа анализируется и делается попытка восстановления её исходного кода с целью его модификации. Некоторые средства CASE поддерживают также конвертирование исходного кода в диаграммы.



	Ring
	Ringvõrk
	Круг

	A ring network connects terminals and computers in a continuous loop. A single ring is not resilient to the failure of a section of the loop: a double ring is (see double ring).

Ringvõrk ühendab arvutid ja terminaalid pidevasse ahelasse. Ühekordne ring ei taastu ühe terminaali väljalangemise järel, kahekordne taastub.

Круговая сеть соединяет терминалы и компьютеры в непрерывную цепочку. Одинарный круг не способен работать при сбое одной из секций, двойной способен.



	RISC
	RISC
	RISC

	Reduced Instruction Set Computer (RISC) is a relatively simple control unit with a reduced menu of instructions, data and instruction formats and addressing modes with a uniform streamlined handling of pipelines.

Reduced Instruction Set Computer – on suhteliselt lihtne juhtimisseade kärbitud käskude valikuga ning piiratud andme- ja käsuformaatidega. Kasutab ühist voogu andmete edastamisel.

Reduced Instruction Set Computer – компьютер с уменьшенным набором команд, сравнительно простое управляющее устройство с уменьшенным количеством команд, форматов данных и самих команд, а также видов адресации. Использует единый поток при работе с каналами передачи данных.



	Risk Analysis
	Riskianalüüs
	Анализ рисков

	Part of the risk management process. Risk analysis assesses the potential impact of a risk, taking account of the probability of its occurrence and the likely severity of its consequences.

Osa riskide juhtimisest. Andmetöötlussüsteemi varade, neid ähvardavate ohtude ja süsteemi vastava ohunõrkuse identifitseerimise süstemaatiline meetod.

Часть процесса управления рисками. Анализ риска рассматривает потенциальное влияние риска, учитывая вероятность его возникновения, а также влияния его последствий.



	Round Robin
	Round-robin-algoritm
	Карусельный метод

	Continuously repeating sequence, such as polling terminals, one after the other over and over again.

Round-robin-algoritm on korduvalt läbitav jada, nagu terminalide pollimine.

Непрерывно повторяемая последовательность, такая как опрос терминалов.



	Root Cause Analysis
	Põhjuste analüüs
	Корневой причинный анализ

	Root Cause Analysis aims to find the real cause of a problem and to deal with it. It involves detailed investigation.

Põhjuste analüüs otsib probleemi tõelist põhjust ning tegeleb sellega. Vajab detailset uurimist.

Корневой причинный анализ ставит целью нахождение настоящей причины возникшей проблемы. Требует детального изучения системы.



	

	Routing tables
	Marsruutimistabelid
	Таблицы маршрутизации

	Routing tables are used to hold the paths and the distances between routers on an internetwork

Marsruutimistabeleid kasutatakse võrgus liikumise teekondade ja vahemaade andmete säilitamiseks.

Таблицы маршрутизации используются для хранения информации о путях и расстояниях между маршрутизаторами в сети.



	Sample
	Diskreet
	Замер

	A sample is a measurement of a signal at a point in time, typically of the magnitude of some analog signal so as to create a digital representation of the value obtained.

Analoogsignaali hetkväärtus, tavaliselt amplituud, mis on aluseks digitaalsele väärtuse esitusele.

Измерение сигнала в момент времени, обычно амплитуды аналогого сигнала для его дигитального представления.



	Schema
	Skeem
	Схема

	A schema is the precise description of the data items stored, and the relationships between them, in a database. It is typically expressed as a diagram and can exist at a number of levels of abstraction.

Programmeerimises mõistetakse skeemi all andmebaasi struktuuri kirjeldust. Skeem on andmete modelleerimise tulemus. Seda terminit kasutatakse nii andmebaasi struktuuri visuaalse kujutamise mõttes kui ka selle tekstilise kirjelduse tähenduses. Võib olla koostatud erinevatel abstraktsuse tasemetel.

Схема – это описание элементов данных базы и отношений между ними. Обычно представляется в виде диаграммы и может быть рассмотрена на различных уровнях абстракции.



	Segment
	Segment
	Сегмент

	In a network, a segment is an electronically continuous piece of cable or part of a network separated from another by a bridge or repeater.

Võrkudes nimetatakse segmendiks võrgu osa, mis on piiritletud sildade, marsruuterite ja kommutaatoritega.

Сегмент сети – это электронно непрерывный участок кабеля или сети, отделённый от другого сегмента мостом или повторителем.



	Selection
	Valik
	Выбор

	A logical program design construct from Structured Programming that represents choice and conditions for those (set of) choices in the next logical operation to be carried out.

Loogiline programmi konstruktsioon, mis määrab tingimused ja täitmise võimalikud variandid. Kuulub struktuurprogrammeerimise terminite hulka.

Логическая конструкция в программе, задающая условия и варианты следующих выполняемых операторов. Относится к терминам структурного программирования.



	Sequence
	Jada
	Последовательность

	A logical program design construct from Structured Programming that represents a set of logical operations to be carried out in order.

Loogiline programmi konstruktsioon, mis koosneb järjestiku täidetavatest lausetest. Kuulub struktuurprogrammeerimise terminite hulka.

Логическая конструкция в программе, задающая набор последовательно выполняемых операторов. Относится к терминам структурного программирования.



	Sequential database
	Järjestik andmebaas
	База данных с последовательной организацией

	A sequential file in which records are stored in sequential order.

Andmebaasi fail järjestiku kirjete salvestusega.

Файл с последовательным доступом и последовательным расположением записей



	Service Level Agreement (SLA)
	Teenuste taseme kokkulepe (SLA)
	Соглашение об уровне сервиса (SLA)

	An SLA is a formally negotiated document that defines the level of service and the deliverables. These targets should be capable of being monitored and measured in a clear and simple way. The SLA should set out the customer’s and the supplier’s responsibilities.

Service Level Agreement (SLA) on ametlik leping teenuste osutaja ja tarbija vahel, kus leiavad kajastust ka finantsküsimused. Dokument sisaldab infosüsteemi karakteristikuid, mis peavad tagama normaalse äriprotsessi kulgemise. Leping koostatakse IT teenuste taseme määramiseks ning selle juhtimise võimaldamiseks.  

SLA – это полноценный контракт, заключаемый между провайдером услуг и потребителем, в котором находит отражение в том числе и финансовые вопросы. Этот документ содержит значения характеристик работы информационной системы, которые должны соблюдаться для нормального функционирования бизнес-процессов компании. Соглашение заключается для оценки уровня IT-услуг и обеспечения возможности управления этим уровнем.



	Service Management
	Teenuste juhtimine
	Управление сервисом

	Service Management is the overall high-level process for the management of a customer’s IT services, usually by an external IT services provider.

Teenuste juhtimine on üldine IT teenuste kliendile osutamise juhtimisprotsess. Tavaliselt osutab seda eraldi IT teenuseid osutav firma.

Управление сервисом – это общий процесс управления услугами ИТ, предоставляемыми клиенту. Обычно осуществляется отдельным поставщиком услуг ИТ.



	Set request
	Set request
	Set request

	A ‘set request’ command sets local parameters in a managed device on an SNMP (Simple Network Management Protocol) managed network.

Käsk ‘set request’ määrab protokolliga SNMP (Simple Network Management Protocol) juhitava võrguseadme lokaalsed parameetrid.

Команда ‘set request’ устанавливает локальные параметры управляемого устройства в сети с протоколом SNMP (Simple Network Management Protocol).



	Shell
	Kest
	Оболочка

	The shell is part of an operating system that interprets commands made by the user. Before the widespread of GUIs using the shell was the only way to interact with the computer. Some operating systems, such as UNIX, provide a shell and a GUI.

Kest on operatsioonisüsteemi osa, mis interpreteerib kasutaja poolt sisestatud käske. Enne graafilise liidese levikut kesta kasutamine oli ainsaks arvutiga suhtlemisvahendiks. Mõned süsteemid, nagu Unix pakuvad nii kesta kui graafilist liidest.

Оболочка – это часть операционной системы, интерпретирующая команды, вводимые пользователем. До появления графических интерфейсов оболочка была единственным средством общения пользователя с компьютером. Некоторые операционные системы, такие как UNIX, снабжены как оболочкой, так и графическим интерфейсом.



	Shell site
	Veebilehe mall
	Шаблон веб-страницы

	A shell site is a template used in the design of web pages to help ensure a consistent look and feel to page designs.

Veebilehe mall on kasutusel veebilehekülgede disainis, tagades nende ühtset stiili.

Шаблон веб-страницы используется при дизайне веб-страниц для создания в них единого согласованного стиля.



	Shortest first
	Lühim töö enne
	Наиболее короткий первым

	Shortest first – or shortest job first – is a scheduling discipline that selects the job with the shortest execution time to run next.

Protsessori aja planeerimise algoritm, mis valib esimesena lühima tööajaga protsessi.

Принцип планирования, выбирающий работу (процесс) с наименьшим временем выполнения первым.



	Simplex
	Simpleks
	Симплексный

	One-way transmission of data.

Simpleks-andmeedastus on andmete edastus ainult ühes suunas.

Передача данных в одном направлении.



	Single Layer DVD
	Ühekihiline DVD-ketas
	Однослойные DVD

	An optical disk. A digital Video – or Versatile – Disk of the same size as a conventional CD but with a greater capacity.

Laserketas, samade mõõtudega nagu CD, kuid suurema mahuga.

Оптические видеодиски размером с CD, но с большей памятью.



	Site
	Veebisait
	Сайт

	As in web-site, a collection of web pages that are linked and related and can be access by a user using a web browser.

Veebisait kujutab endast veebifailide kogumikku, mis on lingitud ja omavahel seotud. Veebisait on avatav veebibrauseri abil.

Набор связанных между собой веб-страниц, открывающихся с помощью веб-браузера.



	Site metaphor
	Veebisaidi metafoor
	Метафора сайта

	A metaphor is the application of a name or phrase or description to an object or action to which it is not literally applicable. Site metaphors are used in web design to make a site more understandable. They usually refer to the mental model that users create for themselves about a site. Typical metaphors designers use are terms like libraries, shopping cart, shopping trolley, supermarket aisle etc.

Metafoor on mõiste kasutamine ülekantud tähenduses. Saidi metafoorid on kasutusel veebidisainis paremaks info omandamiseks. Tüüpilisteks näideteks on raamatukogud, ostukorvid, ostukaardid jne.

Метафора – применение понятия к объекту или действию в переносном смысле. Метафоры сайта используются при дизайне страницы для лучшего её восприятия и понимания. Они обычно указывают на умственные модели, которые пользователи создают о данном сайте. Типичными примерами являются такие метафоры, как библиотеки, тележка, карточка покупателя и т.д.



	SMTP
	SMTP
	SMTP

	SMTP is the Simple Mail Transfer Protocol. It is the standard e-mail protocol on the Internet.

Simple Mail Transfer Protocol. Standardne Interneti e-posti protokoll.

Simple Mail Transfer Protocol – стандартный протокол электронной почты в Интернет.



	Sniffer
	Nuuskur
	Модуль проверки текущего состояния

	Software and hardware that analyses traffic and detects bottlenecks and problems in a network.

Tarkvara ja riistvara, mis uurib võrguliiklust ning avastab kitsaskohti ja probleeme võrgus.

Программное и техническое обеспечение, анализирующее движение, а также обнаруживающее узкие места и проблемы в сети.



	Software architecture
	Tarkvara arhitektuur
	Архитектура программного обеспечения

	The overall architecture of software in an organisation; it is usually organised in layers with the lower layers being the systems software and the upper layers being the applications software.

Üldine tarkvara ülesehitus organisatsioonis. Tavaliselt kihilise struktuuriga, kus alumistel kihtidel on süsteemne tarkvara ja ülemistel rakendusprogrammid.

Общая архитектура программного обеспечения в организации; обычно разбита на уровни, где нижний уровень – это системное программное обеспечение и верхний – прикладные программы.



	Software reliability
	Tarkvara töökindlus
	Надёжность программного обеспечения

	Reliability is the performance of a specified task in a dependable and predictable manner. Software reliability describes how well a program or system operates without stopping because of design or coding faults.

Töökindlus on plaanipärane ja ennustatav ülesande täitmine. Tarkvara töökindlus näitab, kui hästi töötab programm või süsteem katkestamata disini või kodeerimise vigadest.

Надёжность – это запланированное и предсказуемое выполнение задачи. Надёжность программного обеспечения описывает, насколько хорошо работает программа или система без прерываний из-за ошибок в дизайне или кодировании.



	Solid state
	Tahke seade
	Твёрдое состояние

	Solid state devices consist solely of metal and semi-conductor where electrons move through solid matter in contrast to devices where electrons pass through gas filled or evacuated spaces

Kristalsest materjalist (metallist ja pooljuhist) seadmed, kus elektronid liiguvad vaid läbi tahke materjali erinevalt seadmetest, mis kasutavad gaasi või vaakumit.

Устройства из твёрдых веществ, состоящие только из металла и полупроводников, где электроны передвигаются тоько сквозь твёрдые вещества в противоположность устройств с использованием газа или вакума.



	Speaker


	Valjuhääldi
	Динамик

	A speaker is a sound output device or a speech recognition device.

Valjuhääldi on hääle väljastamise seade või kõne tuvastamise seade.

Динамик – это устройство для вывода звука или устройство распознавания речи.



	Specification
	Spetsifikatsioon
	Спецификация

	A specification is a written document that defines precisely all aspects of a system. May be written/extended at different points in the system lifecycle.

Dokumendi vormis detailne formuleering, mis annab süsteemi väljatöötamiseks ja vastuvõtukatsetusteks süsteemi määratleva kirjelduse.

Спецификация – это письменный документ, точно описывающий все аспекты системы. Может быть написан или дополнен на любом этапе жизненного цикла системы.



	Speed of rotation
	Pöörlemiskiirus
	Скорость оборотов

	This refers to the speed at which a circular rotating medium spins. Different media rotate at different speeds and this affects the speed of data retrieval.

Näitab pöörleva seadme pöörete arvu ajaühikus, mis võib mõjutada ka andmetele juurdepääsu kiirust.

Указывает с какой скоростью совершает оборот вращающееся устройство. Различные устройства имеют различную скорость оборотов, что влияет на скорость получения данных.



	Spiral development
	Spiraalmeetod
	Разработка по спирали

	The Spiral systems development method uses an evolutionary or iterative approach to systems development. It is useful when the requirements are not well formed or understood by users or where it is difficult to specify the requirements.

Süsteemi projekteerimise spiraalmeetod kasutab evolutsioonilist ja iteratiivset lähenemist. Kasutusel, kui sihid ei ole kohe täpselt defineeritud või kui neid ei saagi projekteerimise alguses täpselt määrata.

Метод разработки систем по спирали использует эволюционный или итеративный подход к развитию системы. Он полезен, когда требования к системе недостаточно точно определены или поняты пользователями.



	SQL
	SQL
	SQL

	Structured Query Language (SQL) is a standard commonly used database programming language for creating queries to change and retrieve data in a database.

Structured Query Language – standardne populaarne päringute ja andmete modifitseerimise kirjeldamise keel. Kasutusel andmehaldurites.

Structured Query Language – стандартный, популярный язык программирования в базах данных для описания запросов, изменения и получения данных из базы.



	SSL
	SSL
	SSL

	SSL stands for Secure Sockets Layer and is an Internet security protocol.

Secure Sockets Layer – infoturbe protokoll Internetis.

Secure Sockets Layer – протокол защиты в Интернет.



	Stage Manager
	Projekti etappide juht
	Ответственный за стадии проекта

	The Stage Manager is responsible for the management of a stage of a systems development project.

Vastutab projekti etappide eest, mis on seotud infosüsteemi väljatöötamisega.

Отвечает за организацию этапов проектов, связанных с разработкой систем.



	Standard output
	Standardväljund
	Стандартный вывод

	A standard output is a pre-defined output channel given to every process under UNIX when the process is created. Initially connected to a terminal, it can be redirected. It may also be connected by a pipe to another process.

Standardväljund on vaikimisi võetav protsessi väljundandmete väljastamise kanal. Võib olla ümberadresseeritud, näiteks faili või printerile, või ühendatud „toruga“ teise protsessi sisendiga

Стандартный вывод – это принятый по умолчанию выходной канал вывода данных для каждого процесса, обычно экран терминала. Может быть переадресован, например в файл или на принтер, а также соединен «трубой» с вводом другого процесса ( типично для системы UNIX).



	Star
	Täht
	Звезда

	A star network has all terminals connected to a central computer or controller.

Tähekujulises võrgus on kõik terminalid ühendatud ühe keskarvutiga.

В сети в виде звезды все терминалы соединены с центральным компьютером или контроллером.



	Static allocated array
	Staatiliselt defineeritud massiiv
	Статически описанный массив

	In most compiled languages an array’s size is fixed and cannot be altered. This is a static array. This size is declared at the start of the program and the compiler sets aside the memory to store it.

Enamikus kompileeritavates keeltes kirjeldatakse massiivi konstantsete mõõtudega programmi kirjelduste osas. Kompileerimise käigus reserveeritakse massiivile vastav mälumaht. See ongi staatiline massiiv.

В большинстве компилируемых языков программирования размер массива фиксирован и не может быть изменён. Это и есть статически описанный массив.Этот размер задаётся в начале программы и компилятор резервирует для него соответстующее количество памяти.



	Static analysis
	Staatiline analüüs
	Статический анализ

	Static analysis techniques are used in Quality Assurance and are performed without running the programs to be tested. Code inspections and desk testing are examples of static analysis techniques.

Staatiline analüüs on testimise tehnika, kui programme ei käivitata vaid uuritakse ainult nende lähtekoodi.

Техника статического анализа используется в гарантии качества и применяется без запуска тестируемых программ. Инспекция кода и тестирование за письменным столом являются примерами этой техники.



	Steering committee
	Juhtiv nõukogu
	Организационный комитет

	A steering committee guides the overall management and progress of a project at the

strategic level.

Korraldab üldjuhtimise ja protsessi arenduse strateegilisel tasemel.

Организационный комитет регулирует общее управление и продвижение выполнения проекта на стратегическом уровне.



	Stock Exchange
	Fondibörs
	Фондовая биржа

	A place where stocks and shares are bought and sold.

Koht aktsiate ja väärtpaberitega kauplemiseks.

Место покупки и продажи акций и ценных бумаг.



	Stock Exchange capitalisation
	Kapitaliseerimine börsil
	Капитализация фондовой биржи

	The value of a company is calculated by multiplying the number of shares issued by their price on the stock exchange to determine their capitalisation.

Kapitaliseerimiseks nimetatakse aktsiate väärtuse ja nende hulga korrutist.

Стоимость компании рассчитывается умножением количества акций на их стоимость на бирже. Это произведение называется капитализацией.



	Storyboard
	Veebilehe paneel
	Панель веб-страницы

	A storyboard is a conceptual outline of the form and contents of a website.

Veebilehe vormi ja sisu kontseptuaalne mudel.

Панель веб-страницы – это концептуальная схема формы и содержания веб-страницы.



	Stream
	Voog
	Поток

	A stream can be a long flow of serial data down a communications channel, or a data structure used for performing input and output or tasks waiting to be processed.

Andmete jada kommunikatsioonikanalis või andmestruktuur sisend- ja väljundtööde kirjeldamiseks. 

Поток может быть последовательностью данных в коммуникационном канале или структурой данных для описания входных и выходных задач, ожидающих выполнения.



	Streamer
	Striimer
	Стример

	A streamer is a continuous loop of tape used as backing storage.

Striimer on järjestiku juurdepääsuga magnetlintseade, mida kasutatakse andmete arhiveerimiseks.

Последовательное запоминающее устройство (магнитная лента), используемое для хранения копий.



	Streaming
	Striiming, voogedastus
	Стриминг

	Streaming is the ability to play sound and video directly from the Internet rather that having to download the whole file to a local disk before playing it. It requires a fast Internet connection and plug-ins to normal web browsers.

Striiming on muusika ja video mängimine otse Internetist, eelneva alla laadimata kohalikku arvutisse. Vajab kiiret Interneti ühendust ja lisamooduleid tavalistele veebibrauseritele.

Стриминг – это способность проигрывать звук или видео непосредственно через Интернет без предварительного скачивания файла на диск местного компьютера. Требует быстрого соединения с Интернетом и дополнительных модулей к стандартным браузерам.



	Struct
	Struct
	Struct

	Struct is a keyword in the C and C++ languages. It declares a structure.

Struct – võtmesõna keeltes C и C++. Kirjeldab struktuuri.

Struct – ключевое слово в языках C и C++. Определяет структуру.



	Subroutine
	Alamprogramm
	Подпрограмма

	A subroutine is part of a program that can be requested from other parts of the program by using a subroutine call.

Alamprogramm on programmi osa, mida võib välja kutsuda teistest programmi osadest, kasutades pöördumislauset.

Подпрограмма является частью программы, которая может быть вызвана из других частей программы, используя оператор вызова.



	SWOT
	SWOT
	SWOT

	A SWOT analysis identifies the internal strengths and weaknesses of an organisation and the external opportunities and threats it faces.

SWOT analüüsi abil on võimalik hinnata ettevõtte seisundit ja seda, kas ta on sisemiste tugevuste arvelt võimeline vastu seisma välistele ohtudele või kas sisemised nõrkused takistavad väliseid võimalusi ära kasutamast.

Классический SWOT-анализ предполагает определение сильных и слабых сторон в деятельности фирмы, потенциальных внешних угроз и благоприятных возможностей и их оценку относительно стратегически важных конкурентов.



	System Access Control
	Süsteemi juurdepääsu juhtimine
	Управление допуском к системе

	A process or mechanism that restricts unauthorised users from gaining access to a physical location or pieces of hardware or a software system

Protsess või mehhanism, mis piirab lubamatut juurdepääsu riist- või tarkvara elementidele.

Процесс или механизм, ограничивающий неавторизированный допуск к элементам программного или технического обеспечения.



	System Log (syslog)
	Süsteemi logifail (syslog)
	Системный журнал

	A record of computer activity that is sometimes used for backup and recovery purposes.

Kirje arvuti tegevusest, mida kasutatakse ka arhiveerimise ja taastamise eesmärkidel.

Запись действий компьютера, иногда используемая для восстановительных целей.



	System(s) Specification
	Süsteemi spetsifikatsioon
	Спецификация систем(ы)

	The system(s) specification sets out the hardware and software requirements for a new system.

Kirjeldab uue loodava süsteemi tarkvara ja riistvara nõudeid.

Спецификация систем(ы) задаёт требования к техническому и программному обеспечению новой системы.



	Tag
	Märgend
	Тэг

	A tag is special instructions in HTML to change the text size or insert pictures. Tags may also define some text as a link to another page.

Spetsiaalne käsk HTML-keeles  teksti suuruse muutmiseks või piltide lisamiseks. Märgendeid kasutatakse ka linkimiseks teiste lehekülgedega.

Специальная инструкция в HTML для изменения величины текста или вставки изображения. Тэги используются также для ссылок на другие страницы.



	TCP
	TCP
	TCP

	The Transmission Control Protocol ensures that a message is sent accurately and in its entirety.

Transmission Control Protocol – edastusohje protokoll, kindlustab teate täpse ja täieliku edastamise.

Transmission Control Protocol – протокол передачи данных, гарантирует точную и полную передачу сообщения.



	TCP Dump
	TCP tõmmis
	Дамп TCP

	A TCP dump displays the header of each packet passing over an interface or data link.

TCP tõmmis väljastab iga paketi päise, mis läbib liidese või andmekanali.

Дамп TCP выводит шапку каждого пакета, проходящего через интерфейс или канал передачи данных.



	Telecommuting
	Kaugtöö
	Дистанционное присутствие

	The practice of working on a computer from home that is connected to one’s employer’s office computer allowing work to be done at a distance and thus avoiding the need for physical commuting.

Kodus töötamine andmeside vahendusel arvutiga, mis on ühendatud tööandja arvutiga. Lubab teha tööd füüsilise kohalolekuta.

Практика работы дома за компьютером, подсоединённым к компьютеру работодателя, позволяющая выполнять работу издалека и поэтому не требующая физического присутствия.



	Telnet
	Telnet
	Telnet

	A terminal emulation protocol commonly used on the Internet and on TCP/IP networks.

Terminali emuleerimise protokoll, mis on kasutusel Internetis ja TCP/IP võrkudes.

Протокол эмуляции терминала, используемый в Интернет и сетях с протоколом TCP/IP.



	Threat
	Oht
	Угроза

	A threat is the menace of damage to assets or reputation or an indication that something undesirable may happen. An assessment of threats is carried out as part of risk

identification.

Potentsiaalne turvalisuse rikkumine. Ohtude määramine on osa riskianalüüsist.

Угроза – это опастность нанесения убытков имуществу или репутации, а также опасность возникновения чего-то непредсказуемого. Оценка угроз явлается частью определения рисков.



	Timesheet
	Töögraafik
	Таймшит


	A time sheet is a document recording the amount of time that someone has worked in a day or week or month, or the time that someone has worked on different tasks.

Töö arvestamise dokument, kus on kirjas, kui palju iga päev, nädal või kuu on töötaja tööl. Võib sisaldada ka infot ajakulus iga ülesande täitmiseks.

Акт учёта рабочего времени. Документ с записями о том, сколько времени ежедневно, еженедельно или ежемесячно работает работник. Может содержать информацию о затратах времени на выполнение каждой задачи.



	Time value of money
	Raha nüüdisväärtus
	Стоимость денег приведённая ко времени

	The time value of money refers to the fact that money is worth more now than the same amount of money in the future. This concept is an important part of project appraisal methods such as Discounted Cash Flow.

Viitab sellele, et rahal on hetkel suurem väärtus kui tulevikus. Sellel kontseptioonil on tähtis osa sellistes projekti arendusmeetodites nagu tulevaste rahavoogude arvutamine.

Стоимость денег приведённая ко времени указывает на то, что деньги стоят в данный момент больше, чем в будущем. Эта концепция является важной частью таких методов развития проекта, как метод расчёта будущих поступлений наличными, приведенных в оценке настоящего времени.



	Total Quality Management
	Täielik kvaliteedijuhtimine (TQM)
	Управление суммарным качеством

	Total Quality Management (TQM) is a management approach pioneered amongst others by Edwards Deming and John Juran. It seeks to integrate all of an organisation and to meet customers’ needs and expectations. It stresses the importance of every individual understanding and contributing to the desired goals.

Juhtimismeetod, mille loojad olid teiste hulgas Edwards Deming ja John Juran. Eesmärgiks on kogu süsteemi integreerimine ja klientide huvidele vastavusse viimine. Rõhutab iga indiviidi tähtsust.

Управление суммарным качеством – подход, разработанный Эдвардсом Дернингом, Джоном Джураном и другими. Он ставит своей целью интеграцию организации и удовлетворение требований и ожиданий клиентов. Выделяет важность каждого индивида и стремления к поставленным целям.



	Traceroute
	Traceroute
	Трассировщик маршрута

	A utility that records the route through the Internet from a computer to a specified destination computer. It is included in several operating systems including Windows or as part of TCP/IP.

Utiliit, mis jälgib paketi teekonda arvutist kuni Internetis paikneva arvutini. Sisaldub mitmes operatsioonisüsteemis, nagu Windows, või esineb kui TCP/IP osa.

Утилита, записывающая передвижение информации через Интернет от одного компьютера к другому. Входит в состав многих операционных систем, например Windows, является также частью протокола TCP/IP.



	Transmission capacity
	Ülekande läbilaskevõime
	Пропускная способность передачи

	The transmission capacity of a transmission link is a measure of the amount of data transmitted in a certain time.

Suurus, mis näitab andmete hulka, mida kantakse üle teatud aja jooksul.

Пропускная способность канала – величина, показывающая количество данных, переданное за определённое время.



	Transmission link
	Sidekanal
	Канал связи

	Any connection between a server and a receiver over which data flows.

Igasugune saatja ja vastuvõtja ühendus andmete edastamiseks.

Любое соединение сервера и получателя, через которое идёт передача данных.



	Trap
	Lõks
	Ловушка, системное прерывание

	A trap is a software interrupt caused by some exceptional condition arising. Also diagnostic software used to monitor and report on network events.

Lõks on tarkvara katkestus, mille on tekitanud mõni eriolukord. Samuti diagnostika tarkvara, mis on kasutusel võrgusündmuste kajastamiseks ja vastava info edastamiseks. 

Прерывание, вырабатываемое программным обеспечением при возникновении некоторых исключительных ситуаций. Также программы диагностики, используемые для отражения событий в сети.



	Traversal
	Graafi läbimine
	Обход

	A specification of movement along the arcs of a graph, or the act of traversing a graph. In a trees structure a tree walk is a traversal algorithm that specifies how to traverse a tree. A prefix (pre-order) traversal first processes a node then its subordinate nodes from left to right. A postfix (post order) traversal processes the subordinate nodes from left to right and then the node itself.

Graafi kaartes liikumise kirjeldus. Puukujulises struktuuris nimetatakse puu läbimiseks. Otseläbimine (prefix) töötleb alguses tippu ja seejärel temale alluvaid tippe suunaga vasakult paremale. Läbimine vastupidises suunas (postfix) töötleb alguses paremalt vasakule alluvaid tippe ja siis tippu ennast.

Определение передвижения по дугам графа или само действие прохождения. В древовидных структурах называется обходом дерева. Обход в прямом порядке, или обход в ширину, обрабатывает вначале вершину, затем подчинённые ей вершины справа налево. Обход в обратном порядке обрабатывает вначале справа налево подчинённые вершины, затем саму вершину.



	Tree
	Puu
	Дерево

	A data structure that resembles the branching of a tree starting with a root node from which branches reach down to other nodes.

Andmestruktuur, mis meenutab puu hargnemist algusega juurtipust, millest oksad ulatuvad alla teiste tippude juurde.

Структура данных, напоминающая дерево, где из корневой вершины исходят дуги к другим вершинам и т.д.



	Tree structure
	Puustruktuur
	Древовидная структура

	A tree structure is a data structure system where each item of data is linked to several others by branches. Data items are called nodes and the links are the branches.

Puustruktuur on andmestruktuur, kus iga andmeelement on lingitud mitme teisega oma okstega. Andmeelemente kutsutakse tippudeks ja seosed – oksteks.

Древовидная структура – это вид структуры данных, где каждый элемент данных связан с другими элементами. Элементы данных называются вершинами, связи – дугами.



	Tuple
	Korteež
	Кортеж

	A tuple is a data structure containing two or more components that may be of different types.

Kaht või enamat komponenti sisaldav andmestruktuur. Korteeži komponendid võivad olla erinevat tüüpi.

Кортеж – это структура данных, состоящая из двух или нескольких компонентов, которые могут быть различных типов.



	Type
	Tüüp
	Тип

	Type is an attribute of any entity and specifies the kind and range of values it can take.

Tüüp on iga olemi atribuut, mis kirjeldab olemi võimalike väärtuste liiki ja piire.

Тип – это атрибут любого объекта, описывает вид и интервал его возможных значений.



	Unconditional branch
	Tingimusteta üleminek
	Безусловный переход

	An unconditional branch in a program is always executed.

Lause, mis täidetakse tingimusteta.

Безусловный переход в программе всегда выполняется.



	User Forum
	Kasutajate foorum
	Форум пользователей

	A meeting, usually formal and scheduled on a regular basis so that users of a product or service can discuss improvements or changes to a service or product with the supplier. Suppliers can also propose new developments.

Tavaliselt formaalne ja planeeritud kohtumine, kus toote või teenuse kasutajad saavad arutada võimalike muutusi ning pakkuda uusi lahendusi.

Обычно формальная и запланированная встреча, где пользователи продукта или услуги могут обсуждать с поставщиком возможные усовершенствования и изменения. Поставщики могут также предлагать новые решения.



	User ID
	Kasutajanimi
	Идентификатор пользователя

	User Identification (User ID) is a unique name or code used to identify a user to a system

when logging on.

Unikaalne nimi või kood, mida kasutatakse süsteemi sisselogimiseks.

Идентификатор пользователя – это уникальное имя или код, используемый при подключении пользователя к системе.



	V Model
	V-mudel
	V-модель

	The V Model is a diagrammatic representation of a testing and development lifecycle. The left, downwards leg of the V shows the deliverables from analysis, design and programming and the increasing breakdown of the system components. The right, upward leg shows the progressive assembly and testing types associated with each level of assembly.

V-mudel – väljatöötamise ja testimise elutsükli esitamine diagrammil. Vasak V-tähe langev jalg näitab analüüsi, disaini ja programmeerimise tulemusi ning süsteemi vigade kasvu. Parem kasvav osa näitab progresseeruvat komplekteerimist ja testimisvahendeid, mis on seotud iga komplekteerimistasemega.

V-модель – это диаграммное представление жизненного цикла разработки и тестирования. Левая спадающая ветвь буквы V показывает продукты анализа, дизайна и программирования, а также увеличение пробоя в системных компонентах. Правая возрастающая ветвь показывает прогрессирующую сборку и типы тестирования, связанные с каждым уровнем этой сборки.



	Value Analysis
	Väärtusanalüüs
	Функционально-стоимостной анализ

	An examination of every feature of a product to ensure that its cost is no more than it needs to be in order to do what it is supposed to do.

Iga toote elemendi uurimine eesmärgiga veenduda, et selle maksumus ei ületa funktsioneerimiseks vajalikku maksumust.

Проверка каждого свойства продукта, чтобы убедиться в том, что его стоимость не превышает стоимость, гарантирующую его функционирование.



	Value Chain Model
	Väärtusahela mudel
	Модель цепочки начисления стоимости

	The value chain model portrays an organisation as a chain of connected activities each of which contributes to the organisation’s products or services. It is sometimes called the value added chain.

Esitab organisatsiooni väärtusi loovate tegevuste jadana, kus iga tegevus on seotud organisatsiooni toodangu või teenusega.

Модель цепочки начисления стоимости представляет организацию как цепочку связанных действий, каждое из которых относится к продуктам или услугам организации.



	Version control
	Versioonide haldus
	Управление обновлением версий

	A version is one particular edition or configuration of a document or build of software. To ensure that everyone is using the appropriate version during development or when development is complete, version control is essential.

Versioon on üks konkreetne dokumendi või programmi väljaanne. Versioonide haldus tagab kõigi poolt ühesuguse versiooni kasutuse nii väljatöötuse ajal  kui ka pärast seda.

Версия – это один конкретный выпуск или конфигурация документа или программы. Управление обновлением версий обеспечивает использование всеми соответствующей версии как во время разработки, так и после её завершения.



	Vertical Integration
	Vertikaalne integratsioon
	Вертикальная интеграция

	Vertical integration is the joining together of businesses that deal with different stages in the production and/or sale of the same product. For example, a manufacturing company may gain control over its raw materials by the acquisition of its taw material suppliers.

Ühendab erinevaid tootmise ja/või müügi etappe. Näiteks võib tootmisettevõte saavutada kontrolli tooraine tarnimise üle, ostes kokku seda toorainet tarnivaid firmasid.

Вертикальная интеграция объединяет различные стадии производства и/или продажу продукции. Например, производственная компания может получить контроль над сырьём, приобретением поставщиков этого сырья.



	Videoconference (-ing)
	Videokonverents
	Видеоконференция

	A telecommunication process that relays the picture as well as the voice in real time.

Telekommunikatsiooniprotsess, kus edastatakse nii häält kui pilti.

Телекоммуникационный процесс, передающий в реальном времени как голос, так и изображение.



	Virtual Service Desk
	Virtuaalne teenuste lett
	Виртуальный стол обслуживания

	The Service Desk – or Help Desk – is a local front line support group that does remote fixes to customer problems usually whilst the customer is online. It is always available to the user all of the time irrespective of where they are, and through a local telephone call, the user accesses the Virtual Service Desk without knowing where it is. He is routed to the physical facility most convenient to him and may contact different facilities during the same day.

Virtuaalne teenuste lett või helpdesk on kohalik tugigrupp, mis lahendab kliendi probleeme, kusjuures  klient suhtleb sellega sidekanalite vahendusel. Klient ei pruugi teada teenuste osutaja füüsilist asukohta.

Стол обслуживания – это местная группа поддержки, которая решает проблемы клиента в то время, как клиент остаётся на связи. Виртуальный стол обслуживания доступен клиенту в любое время и независимо от того, где он находится. При этом клиент не должен знать места нахождения этого стола. Обслуживание осуществляется обычно посредством местного телефонного звонка.



	Visual Basic
	Visual Basic
	Visual Basic

	The first widely used visual programming language enabling programs to be written by dragging and dropping ready-made objects such as text boxes and list boxes from a toolbox. The programming that is done when such an object is activated is written in Basic.

Esimene laialt kasutatav visuaalprogrammeerimise keel, mis lubab kirjutada programme objektide valiku või tõstmise abil nupuribadest. Sellise objekti aktiveerimisel on programmeerimiseks kasutusel keel Basic.

Первый широко используемый визуальный язык программирования, позволяющий писать программы с помощью перетаскивания готовых объектов таких, как текстовые ящики и меню, используя панель инструментов. Программирование при активировании такого объекта происходит на языке Basic.



	VLAN
	VLAN
	VLAN

	This is a Virtual Local Area Network where workstations are connected to a device that can define membership of a LAN.

Virtual Local Area Network – virtuaalne kohtvõrk, kus tööjaamad on ühendatud seadmega, mis määrab tööjaama võrku kuuluvuse.

Virtual Local Area Network – виртуальная локальная сеть, в которой рабочие станции подсоединены к устройству, определяющему членство в локальной сети.



	VSAT
	VSAT
	VSAT

	VSAT is an acronym for a Very Small Aperture Terminal, such as a small earth terminal for satellite transmission.

Akronüüm sõnadest Very Small Aperture Terminal – väga väikese apertuuriga satelliidiantenn. Maapealne antenn satelliitühenduseks.

Акроним от Very Small Aperture Terminal – терминал со сверхмалой апертурой луча, такой как малый наземный терминал для сателитной передачи.



	Waterfall
	Koskmudel
	Водопад

	In the waterfall method of systems development, the development process is broken down into a number of sequential stages, with the work in each stage being completed before the work in the next stage is begun.

Süsteemi projekteerimine jagatakse etappidesse, kus iga etapp peab olema lõppenud enne järgmise etappi alustamist.

При разработке системы методом водопада, процесс разработки разбивается на ряд последовательных стадий, где работа над каждой стадией должна быть завершена до начала следующей.



	WAV
	WAV
	WAV

	Wave Sound (WAV) is a file format in windows for the storage of sounds as waves. These file shave the file extension .wav.

Wave Sound – WAV on failiformaat, mis salvestab häält kui laineid. Faili nimelaiend on .wav.

Wave Sound – формат файла, записывающий звуки как волны. Эти файлы имеют расширение имени .wav.



	Wavelength
	Laine pikkus
	Длина волны

	The wavelength is the distance between two adjacent peaks of a wave.

Kahe laine tipu vaheline kaugus.

Длина волны – это расстояние между двумя смежными пиками волны.



	Weak entity
	Nõrk olem
	Слабый объект

	A weak entity is an entity for which the attributes do not readily identify themselves. Weak entities usually depend on another entity to exist.

Olem, mille atribuudid ei ole alati määratavad. Tavaliselt nõrga olemi olemasolu sõltub teistest olemitest.

Слабый объект – это объект, атрибуты которого не всегда можно определить. Обычно существование таких объектов зависит от других объектов.



	Webcam
	Veebikaamera
	Веб-камера

	A webcam is a video camera linked to a web site so that visitors to the site can see live images.

Videokaamera, mis on seotud veebisaidiga, et külastajad saaks näha liikuvaid kujundeid.

Веб-камера – это видеокамера, связанная с веб-сайтом так, чтобы посетители могли видеть реальные изображения.



	Web personalisation
	Veebi personaliseerimine
	Персонализация веб-сайта

	Web personalisation is a process for tailoring the contents of a web page to a specific customer. Customers accessing the page see their own personalisation.

Veebilehe sisu kohandamine konkreetse kasutaja vajadustele nii, et veebilehe külastaja näeb selle isiklikku varianti.

Процесс подгонки содержания веб-страницы к требованиям определённого клиента. Клиенты, посещающие страницу, видят свой персональный её вариант.



	White box testing
	Valge kasti testimine
	Тестирование методом белого ящика

	Testing only the structure and logic of the program and not the input or output functions.

Programmi struktuuri ja loogika testimine, ilma sisendite ja väljundite kontrollita.

Тестирование только структуры и логики программ, а не входных и выходных функций.



	Work Breakdown Structure
	Tööde dekomponeerimine
	Декомпозиция работ

	The progressive breaking down of a piece of work into smaller and smaller pieces until individual tasks or work packages are reached which can be estimated and assigned to individuals. Often used in Project Management approaches

Tööde järjestik tükeldamine kuni iga töötaja poolt tehtavate ülesanneteni. Tihti kasutusel projektijuhtimises.

Постепенное разщепление работы на меньшие части, новых частей на ещё меньшие и т.д. до работ, выполняемых отдельным работником. Часто используется в методах управления проектами.



	Workload monitoring
	Töömahu jälgimine
	Мониторинг объёма работ

	Workload monitoring is part of Workload Management (within Capacity Management) and is concerned with identifying and understanding applications, their work patterns, peaks and use of hardware resources.

Töömahu jälgimine on osa töömahu juhtimise protsessist. Tegeleb rakenduste identifitseerimise ja uurimisega, nende maksimaalsete koormustega, samuti riistvara kasutamisega.

Мониторинг объёма работ является частью управления рабочей нагрузкой, входящим в управление производительностью. Занимается идентификацией и изучением приложений, схем их работы, максимальных нагрузок, а также использования технического обеспечения.




