Nimekiri aitab ette valmistada ARENDUS mooduli eksamiks,  kui otsida vastavad terminid terminoloogia sõnastikust. (Nimekiri ei ole täielik ja lõplik)
	A
	abstraktsed andmetüübid 

	
	agregeerimine (join)

	
	algustag

	
	algväärtus 

	
	aPRIVATE
<TBODY>nalüüs

	
	andmeait 

	
	andmeallikas

	
	andmeasustamine
 (Data Population)

	
	andmebaas

	
	andmebaasi struktuur

	
	andmekaevandamine (Data Mining)</TBODY>

	
	andmekaitse

	
	andmemodelleerimine (Data Modelling)

	
	andmesalvestuse struktuur

	
	PRIVATE
<TBODY>andmesõnastik (Data Dictionary)

	
	andmete abstraheerimine

	
	andmete salvestamine 

	
	andmete terviklikkus

	
	andmetüüp

	
	andmeväli 

	
	animeeritud fail

	
	ankur

	
	Ansi C 

	
	arendus

	
	argument

	
	argument

	
	aritmeetiline tehe

	
	arvuti konfigureerimiseks. </TBODY>

	
	ASP  (Active Server Page) </TBODY>

	
	Assembler 

	
	atribuudi väärtus (attribute value)

	
	Awk

	B
	B+ tree failisüsteem.

	
	B+-puu

	
	binaarne otsingupuu

	
	biomeetriline tuvastamise süsteem</TBODY>

	
	Boole'i test (boolean test)

	
	Boole'i võrrand

	
	brauser

	C
	CASE 

	
	CGI (Common Gateway Interface)

	D
	DDL (Documet Definition Language)

	
	Delphi

	
	DLL

	
	DML-i (Data Manipulation Language)

	
	domeen (domain)

	
	draiver

	
	drop authorisation

	
	dubleerimata andmed

	
	dubleeritud andmed

	
	dünaamiline programmeerimine</TBODY>

	
	dünaamiline sidumine (dynamic binding)

	E
	esimese põlvkonna keel (1GL)

	F
	faas

	
	fail

	
	failisüsteem

	
	FORTRAN 

	
	funktsionaalne ehk musta kasti testimine 

	
	funktsionaalne kirjeldamine

	
	funktsionaalprogrammeerimises

	G
	gif -fail

	
	graafiline liides

	
	hindamine (Evaluation)

	H
	HTML 

	
	HTML -dokument

	
	hüperlink

	
	hüpermeediumsüsteem

	I
	indeks

	
	indeksjärgnev (indexed-sequential) failisüsteem

	
	installeerimine

	
	interpretaator

	
	Intranet

	
	iteratsioon

	J
	jada

	
	Java

	K
	kahejärguline klient-server-süsteem

	
	kasutajate grupp

	
	kettaruum

	
	kirje 

	
	kirje väli

	
	klass

	
	kolmanda põlvkonna keel (3GL)

	
	kolmejärguline klient-server-süsteem

	
	kolmeskeemiline arhitektuur 

	
	kommentaar</TBODY>

	
	kompilaator

	
	kompleksne hierarhiline struktuur

	
	kontseptuaalne skeem (conceptual schema) 

	
	koodigeneraator (Code generator)

	
	korteež

	
	koskmudel

	
	kulude ja tulude analüüs (Cost benefit analysis)

	
	kustutusõigus

	
	kvaliteedi hindamine

	
	käsuinterpretaator (Command interpreter)

	
	küpsis

	L
	lainepikkus

	
	liiased andmed</TBODY>

	
	liitmine (Add)

	
	lindseade (streamer)

	
	lineaarne süsteem

	
	linkimise protsess 

	
	linkur (linker)

	
	loogikaavaldis

	
	loogiline ehk valge kasti test

	
	lõputag

	
	läbikõnd (walkthrough)

	
	lähtekood

	
	lähtekoodi tekst

	M
	makefile

	
	masinakeel (machine language)

	
	massiiv

	
	Microsoft FrontPage

	
	mitmearvutiline süsteemi

	
	mitmejärguline veebipõhine süsteem

	
	mitte-liiased andmed

	
	mitu-mitmele suhe (many-to-many relationship)</TBODY>

	
	mitu-ühele suhe (many-to-one relationship)

	
	modem

	
	montaažilaud (storyboard) veebikujunduse 

	
	mälupesa 

	N
	neljanda põlvkonna keel (4GL)

	
	nõrk olem (weak entity)

	O
	objekt

	
	objektkood

	
	oPRIVATE
<TBODY>bjekt-orienteeritud analüüs ja projekteerimine

	
	objekt-orienteeritud programmeerimine

	
	operaator 


	
	operand

	
	otsekorrutis (Cartesian Product)

	P
	 paisksalvestus (hash key)

	
	parsima

	
	Perl

	
	Php 

	
	polümorfism

	
	Porter`i viie jõu analüüs

	
	pre-protsessor (pre-processor)

	
	printeridraiver

	
	printimine

	
	programm on kompileeritud 

	
	programmeerimiskeel

	
	programmi samm-sammuline täitmine

	
	programmi sisendid ja väljundid 

	
	programmide teek 

	
	projekt

	
	projektijuht

	
	prototüüpimine</TBODY>

	
	protseduurprogrammeerimine

	
	pseudokeel

	
	puu leht

	
	puu sõlm

	
	pärimisprintsiipi (inheritance)

	
	päring

	
	päringu

	
	päritavus

	
	pöördkompilaator (Reverse Engineering tool)

	Q
	QUICKSORT 

	R
	rakendustarkvara 

	
	rasterpilt (bitmap)

	
	relatsiooni atribuut</TBODY>

	
	relatsiooniline algebra 

	
	relatsiooniline andmebaasimudel

	
	riistvara

	S
	sagedus

	
	server

	
	sideprotokoll

	
	silur

	
	sisevõrk

	
	skript

	
	spetsifikatsioon

	
	spetsifitseerimine

	
	spiraalmudel

	
	SQL 

	
	string

	
	suurarvuti</TBODY>

	
	sõnum

	
	sõnumivorming

	
	süntaks

	
	süsteemi arenduse elutsükkel

	
	süsteemiarenduse mudel 

	
	süsteemiarenduse põhietapp

	
	süsteemiarenduse vahendid

	
	sPRIVATE
<TBODY>üsteemitarkvara 

	T
	tabel

	
	tag

	
	tarkvara arhitektuur 

	
	tarkvara töökindlus

	
	tarkvarapakett

	
	tarnija 

	
	teek

	
	tehniline arhitektuur 

	
	teise põlvkonna keel (2GL)</TBODY>

	
	tekstitoimeti

	
	terminal

	
	testimine</TBODY>

	
	toru</TBODY>

	
	tulemüür

	
	tundlikud andmed

	
	turuuuring

	
	täisarv 

	
	täitmisfail (executable program).

	
	töövoo ja versioonihalduse süsteemid

	U
	ujukomaarv

	V
	PRIVATE
<TBODY>vajaduste ja nõuete määratlemine

	
	valideerimine. (Validation)</TBODY>

	
	varunduspoliitika

	
	veebitoimeti

	
	viit (pointer) 

	
	Virtual Private Network (VPN)

	
	Visual Basic 

	
	V-mudel

	
	volitamata juurdepääs

	
	voog

	
	vormide ja aruannete generaator.</TBODY>

	
	PRIVATE
<TBODY>vormindamine

	
	WWW

	
	võrk- ja hierarhiline andmebaas

	Ä
	äri analüüs (Business analysis)

	
	äriprotsesside muutus </TBODY>

	Ü
	ühendamine (Union)

	
	ühendusprotseduur

	
	üks-mitmele suhe (one-to-many relationship).

	
	PRIVATE
<TBODY>üks-ühele suhe (one-to-one relationship).


�Võrdlemisi vähetuntud, aga siiski kuskil kunagi nähtud termin.





