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INTERNET JA UUS MAJANDUS

1. Õppetundide arv 15

2. Kursuse lühitutvustus: Peatükis arutletakse infoedastuses viimastel aastakümnetel toimunud hiiglasuurtest  muutustest. Kasutades eri valdkondade näiteid nii igapäeva kui oluliste tegevuste puhul, selgitatakse on-line maailma toimimist.

3. Sihtrühm: Sihtrühmadeks on IT ala õpilased ja üliõpilased (kutsekoolide IT algõpe ja kolledži, ülikooli esimesed kursused) ja IT praktikud kellel puudub kutsetunnistus. 

4. Eeldused: Eeltingimusi selle kursuse võtmiseks ei ole.

5. Kursuse eesmärk: 

Peale kursuse võtmist on õpilasel ja üliõpilase baasteadmised IT ja uue majanduse seostest.

A4 Internet ja uus majandus

A.4.1. Ülemaailmse võrgu võimalused

Ühenduskanalite - sealhulgas Interneti -  areng on teinud võimalikuks hulga teenuseid ja ärimudeleid, mis mõne aastakümne eest sugugi võimalikud ei olnud. Teabe kiire transport koos automatiseeritud andmetöötlusega aitab pakkuda hulgaliselt arvuti kaudu teenuseid, mille jaoks veel 1990ndate algul tuli ise kindlasti kohale minna. Ning kui elektroonilisele andmesidele lisada veel arenenud postiteenistus füüsiliste esemete transpordiks, siis suudetakse teenusepakkujate hea ettekujutusvõime ja julge pealehakkamise puhul enamik suuremat aega nõudnud toimetusi korda ajada kodust või kontorist lahkumata. 
Web 2.0 ideoloogiast on räägitud mitu aastat. Aga tegemist pole mitte järjekordse uue programmiga või tehnilise lahendusega nagu seda lugedes võib algul tunduda. Pigem on tegemist mooduse ja tavadega, kuidas veebikeskkondi pruugitakse. Üheks tähtsaks eripäraks Web 2.0 juures on, et autorid ja lugejad ei eristu enam kuigivõrd. Igaühel on võimalik kaasa rääkida, oma fakte lisada ja omi arvamusi avaldada. Kas tehniliseks lahenduseks on ajalehe kommentaariruum, foorum, Wiki või midagi muud, polegi kuigi tähtis. Selline osaliselt iseorganiseeruv keskkond aga hoolitseb, et igasugu uudistele on võimalik saada kiiret kontrollivat tagasisidet. Teave heast ja halvast levib kiirest ning võrgu kaudu on triangulatsiooni ehk eri allikate võrdlemise kaudu võimalik saada küllalt usaldusväärne taust enamiku toimuva kohta. Teave heast arstist või meistrimehest levib kiiresti. Samuti on kohe kõigile teada, kui keegi midagi pahasti tegi. Ning et kirjutajaid on tunduvalt rohkem kui üks, siis tuleb peagi välja ka tõik, kui keegi püüaks midagi tühjalt kohalt üles upitama või maha tegema hakata.
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Kannel

Alias: Vidpeadia

€ See anikkel radgib muusikainstrumendist; muude tshenduste kohta vasta artikiit Kennel (tépsustus)
Kannel on keelpillide hulka kuuluy rmusikainstrument

Kannel on eestlaste muistne pill ning seda tunnevad ka paljud
Iahernad ja kaugemad rafvad

Kandleid an 3 pahituopi: vaner kannel, uuem kannel ehk viisikannel,
duurkannel

Kandle pohiosadeks on kilakast ja sellele timmatud kesled. 35 keslega kannel &

Vanernatel kanneldel oli ainult 5 v6i 6 keeh. Sellesse liki kuuluvad ka
vaikekanneldeks ja setu labaga kanneldeks kutsutud pilid. Uuernatel
kanneldel viib keelte arv ulatuda kuni poolesajani

Kandlekeeled tammatakse helisema sdrmedega vii plektroniga. Erand on hiiurootsi kannel, mida mangitakse
poognaga

Kannel on levinud ka soormlaste, karjalaste, maride, udmuride, latlaste, leedulaste ja venelaste hulgas.
Esimene kifalik teade Eesti kandle kahta parineb 1579. aastast.

Veljo Tormise argitusel on Tallinna Klaverivabrik taotnud kuuekeelseid vaikekandleid. Tallinna Klaverivabrik on tootnud
ka kromaatilisi kandleid, kuid I6petas tootrmise 1990ndate alguses.

Kandle liike [redigeeri] ||

Dore
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Artikkel kandle kohta Wikipeedias
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[ artikkel | [ antens vedigesri | | ajalugu |
Revision history of "Kannel"

Allks: Vidpeedia
Vasta sele lehe logisid
(Viimased | Esimesed) Naita (uuemad 50) (vanemad 50) (20 50 | 100 | 250 | 500).

Margi versioonid, mida tahad vérrelda ja vajuta vérdlemisnupule. Legend: (vim) = erinevused véreldes viimase
redaktsiooniga, (eel) = erinevused véreldes eelmise redaktsiooniga, P = pisimuudatus

Vaidie valtud redakisioone

= (im) (ee) @ 13. veebruar 2008, kell 18:25 Adeliine (arutelu | kaasto) P (2319 bait) (eemalda)

= i) (eel) @ 13 veebruar 2008, kell 18:15 Ifcool (arutelu | kaastdd) P (2317 baiti) (semalda)

= iim) (eel) © 9. veebruar 2008, kell 23:50 Andres (arutelu | kaastdd) (2340 baiti) (semalda)

= @iim) (eel) © 9. veebruar 2008, kell 22:69 Adeliine (arutelu | kaastos) (2308 baiti) (eemalda)

= @iim) (eel) © 27, jaanuar 2008, kell 09:29 Andres (arutelu | kaastos) P (2207 baiti) (Pédrauti tagasi

vilmasele muudstusele, mille tegi 83.67.170.166) (eernalda)

25, jaariuar 2008, kell 17:05 64.50.175.45 (arutelu) (188 baiti) (—Kandle liike) (semalda)
11, detsember 2007, kell 2105 83.67.170.156 (arutelu) (2207 bait) (—Vasta ke) (eemalda)
25 november 2007, kell 1220 Tiuks (arutelu | kaastos) (2190 bait) (eermalda)

25 november 2007, kell 12118 Tiuks (arutelu | kaasto) (2164 bait) (eemalda)

= Giim) (eel) © 1. oktoober 2007, kell 14:28 JAnDbot (arutelu | kaastoc) P (1985 bait) (robot Adding:
scoKantele) (eemalda)

= (i) (eel) © 25 august 2007, kell D552 Loveless (arutelu | kaastoc) P (1969 bait) (robot Adding:

= i) (ee)
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Kandle artikli tekkimine ja muutused aja jooksul

Veebis tähtsateks abilisteks on muutunud mitmesugused otsinguvahendid. Tunduvalt rohkem kasu, kui kallist reklaamist ajalehe esiküljel, võib olla veebilehest, mis otsimootorites kohe lahti lööb. Otsimootorid on muutunud algsega tunduvalt intelligentsemateks ning mõttetute märksõnadega kasutajate oma lehele meelitamise püüd võib kasu asemel pigem kahju tuua. Otsimootorid suudavad teistelt lehtedelt tehtud viidete kaudu hinnata lehestike usaldusväärsust ning sealtkaudu inimesele sobivaid teemasid soovitada. Samuti on hea ülesleidmise huvides endiselt otstarbekas panna lehele teemakohased märksõnad ning lehele määrata selgelt mõistetav pealkiri. 
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Märksõnadega veebilehe lähtekood

 Äri- ja turundustrendid uues majanduses. Sarnase toote või teenuse hind võib olla väga mitmesugune. Turul suudavad püsima jääda tooted, mis on lähedastest konkurentidest odavamad või kvaliteetsemad/sobivamad. Kuidas aga neid eeliseid saavutada, selleks on mitmesuguseid teid. Üheks mooduseks on olnud üha suuremate süsteemide ehitamine, kus võimalik. Nii saab optimaalsemalt kasutada tööriistu, jagada oskusteavet. Töö juures on sageli küllalt palju spetsiifilisi tööriistu ja materjale, mida läheb vaja harva, kuid ilma nendeta ei õnnestu soovitud tulemust saavutada. Näiteks treipink, puurpink ja freespink on puutöö juures igati vajalikud abivahendid ning vajavad soetamiseks raha ning töötamiseks ruumi. Samas aga pillimeistril või restauraatoril ei lähe neid kuigi tihti vaja - enamuse aega nokitseb ta ikka väiksemate abivahenditega. Rääkimata sellest, et kõiki nimetatud tööpinke saaks ta korraga kasutada. Üksi omaette nokitsedes peab meister ikka kõigi nende pinkide soetamise peale mõtlema. Suuremas parandustöökojas aga leiavad nad pidevalt tarvitust  arvestades soetusmaksumust, ruumi ülalpidamist ning tööpingi eluiga, tuleb pingi taga töötunni hind tunduvalt odavam võrreldes üksiku meistri koju soetatud samaväärse pingiga. Sellise masstootmisega on paljudes valdkondades suudetud muidu kalliks peetud tooted märkimisväärselt odavamaks muuta ning nõnda laiematele rahvahulkadele kasutatavaks teha. 

Ettevõtete suuremaks muutumisega hakkavad aga suurenema mitmed kulud, mis algul kuigi märkimisväärsed polnud. Kui programmeerija või helilooja oma kodus tööd teeb, siis täiendavaid kulusid nagu peaaegu pole. Töölaud ning arvuti või klaver on vastavate huvidega inimesel kodus nagunii ning tellimustööde jaoks ta lihtsalt rakendab neid. Samuti üksiktegija suudab ise oma päevaplaane arvestada, teemad ja ideed iseenese sees läbi mõelda ning täiendavat aega tööalaseks suhtluseks jällegi läheb suhteliselt vähe. Eraldi töökohal olles tuleb enamasti lisaks kodusele töökeskkonnale juurde töökoha keskkond. Ning otse tellijaga suhtlemise asemel tuleb juurde vahendaja, kes muutub täiendavaks vahelüliks. Vahendaja kasutamine võimaldab ettevõttel küll korraga rohkem teenuseid pakkuda ning töid meistrite vahel jagada, kuid tekitab juurde "telefonimängu" efekti, kus teave kipub ahela käigus moonduma. Rääkimata ajalisest viivitusest, kui mingil põhjusel peaks olema vaja kärmesti teavet esitada. Markantseks näiteks võib tuua olukorra, kus suuremale konverentsile tellitakse õhtusöögile taustamuusikat mängima pillimees. Konverentsi korraldaja tellib toidulaua toitlustusfirmalt, kes omakorda tellib muusikatausta muusikuid vahendavalt firmalt. Viimane omakorda sõlmib lepingu pillimehega. Et iga vahendaja tahab midagigi ka omale teenistuseks saada, kipub kergesti tekkima olukord, kus etteaste tellijale kallis, kuid esitajale odav. Ning kui näiteks juhtub, et õhtusöögi aega mõnevõrra muudetakse, siis kipub pillimees sellest teada saama alles kohale ilmudes ning avastades, et külalised juba panevad mantleid selga. 

Veel suuremate ettevõtetega kaasnevad saurustele omased probleemid. Olenevalt valdkonnast, aga keskeltläbi viie kuni kümne inimese kohta läheb vaja üht juhti/koordinaatorit. Ning nende tegevuse ohjamiseks omaette juhti. Nõnda kipub mitme tuhande inimesega ettevõttes ahel alt üles päris pikaks venima. Ning kui ühe allüksuse töölise juurest peab jõudma teade teise allüksuse töölise juurde, siis võib ühendusteekonnaks olla halvimal juhul kahekordne ahela pikkus. Nii nagu saurusel, kus saba hammustajale pea kaudu mõttega reageerimiseks kulub päris mitu sekundit, sest teadete liikumine mööda närve võtab oma aja. 

Saurused surid välja, aga tänapäeva suurettevõtted töötavad veel üsna jõudsalt edasi. Samas pakuvad uudsed ühenduskanalid väikestele ja kiiretele firmadele tugevaid konkurentsieeliseid. E-kaubanduses ja -vahenduses eristatakse kolme suunda. Ettevõtjalt tarbijale on tegemist suhteliselt traditsioonilise müügiga. Lihtsalt arvuti abiga on võimalik mitmeid toimetusi paindlikumaks muuta. Ettevõttelt ettevõttele liikuv vahendus aitab ühel ettevõttel pakkuda tervikteenust tehes ise lõike, mis omal hästi välja tulevad ning rentides teenust ülejäänute kohta. Eks siin küll tekib vahendusega seotud ohte, kuid paindlike programmide abil on mitmel pool võimalik ka tagasiside nõnda korraldada, et ühes kohas tekkinud muutused korvatakse teises kohas ning klient võib tulemusega rahule jääda. Näiteks, et rongi hilinemisel tellitakse kliendile automaatselt vastu bussi asemel takso ning ta jõuab ikkagi soovitud ajaks kohale.

Veebivahendid aitavad internetitehnoloogiat kasutada firmade huvides. Ekstranet on defineeritud kui internetipõhine eravõrk, mis on nii firma klientide kui ka tarnijate ja äripartnerite  kasutada. Tavaline pilt klienditeenindusest eeldab et tarbija läheks kohapeale teenindaja juurde, et ostujärgset abi saada. Aga tänapäeval on võimalik hulk sellest tehnilisest suhtlusest tuua ekstranetikanalisse ja säilivad  nii tarbija kui ka klienditeenindaja jaoks eelmiste kontaktide andmed ja ajalugu. Näiteks võib tuua ekstraneti kus autoremonditöökoda tellib varuosade hulgimüügifirmadelt kaupa. Intranet vastupidi on määratletud kui firmasisene töövahend, mis küll ka avalikul internetil põhineb. Põhiideeks on lubada asjaosalisi dokumentide, tarkvara või isegi andmebaaside juurde ja hoida vajalike turvameetmete abil asjassepuutumatud isikud eemal. Et ekstranet ja intranet kasutavad tavalise interneti võimalusi, hoitakse kulud madalal ja kasutajakeskkond ühetaolisena. 

A 4.2. Liikumine e-äri suunas

Traditsioonilise majanduse juures on tähtis asukoht. Igas maakonnas leivatööstus, igas vallas ametnikud, kes elanikke vastu võtavad ja nende muresid lahendavad. Ning iga ametnik või perearst või muusik peab olema küllalt laia profiiliga, et paari kolme inimesega terve valla vajadused ära katta. Mitmekülgsusel on küll oma võlu ja see annab võimaluse arvestada paremini tagamaadega. Samuti reageerida operatiivselt olukordadele, kus on tarvis kiiresti käitumist muuta. Samas aga "universaalid" ei saa omale üldjuhul muretseda spetsiifilisi sageli kalleid vahendeid eripäraste ja suhteliselt harva ettetulevate toimetuste tarbeks. Kui 1930ndatel peeti loomulikuks, et iga talu kasvatas enamjaolt kõike, mida võimalik oli, vaja võis minna ja müüa sai, siis 70 aastat hiljem on selliseid talunikke päris vähe. Vanasti oli paljude kultuuride kasvatamine hädavajalik juba riskide maandamiseks - kui vili ikaldus, siis kartul ikka midagi andis. Riskide maandamine on ka nüüd vajalik, aga selleks sobivad ka kindlustused ja muud kanalid. Ning kui spetsialiseerudes suudab sobivates oludes mõnel aastal toota tunduvalt rohkem, siis see suudab kompenseerida ka eelnevate aastate ikalduse. Kusjuures kui praegu siiski peetakse loomulikuks, et igas maakonnas kasvatatakse nii vilja kui kartulit ja veiseid ja lambaid, siis globaliseerumistrendide jätkudes võib juhtuda, et kasvatamised spetsialiseeruvad veel tunduvalt tugevamini riikide või maailma piirkondade järgi - et kartulit või lambaid kasvatatakse enamjaolt seal, kus see kõige tulusam on, muudes kohtades tuleb muud tuluallikad leida. Eks sellega kaasnevad ka riskid, et kui mingil põhjusel enam sõbralikud kaubavahetussuhted ei toimi, siis jääb mõni piirkond hätta, sest on vastava haru eneselt sootuks kaotanud. Aga samas asukoha eelistest tulenev saagikusvõit võib olla nõnda suur, et lausa kutsub riskima ja õnneks mineku korral on võita palju. Palju uut juba töötab. Märgatav kogus ühenduskanalite ja andmetöötluse arengust tingitud enamjaolt veebipõhiseid lahendusi on juba meie ellu jõudnud. Elektroonilised ajalehed, uudisteportaalid satuvad ehk kõige ennem silma alla. 1990ndate algul ei osanud ehk unistadagi, et märgatavat osa väljaandeid võib vabalt värskelt arvutist lugeda. Aga ega praegu paarikümne aasta peale ette ennustamine ei pruugi kuigi palju rohkem täppi minna. 

Suhtluskeskkonnad. Arvutivõrgu kaudu toimivaid keskkondi mõistab kindlasti igaüks päris mitu üles lugeda. Hulgi on meelelahutus- ja suhtlusportaale, mis aga on ka kindlasti majanduse osad. Ning alati polegi võimalik täpset vahet teha, kus läheb meelelahutusega seotud suhtlus üle erialaseks/hobialaseks suhtluseks ning kus arvutivõrgu vahendusel suudetakse paljud asjad joonde ajada, mis muidu tundide ja päevade kaupa aega võtaksid. Erialainimeste portaalid on siin heaks näiteks, kus saab ühendada meeldiva kasulikuga.
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Avaleht > Kammuunid > Tantsuklubi

liikmed (137)

kirjeldus:  Tantsuklubi on tks rattlemata mdnus koht, kus saab Cﬂ
tantsida neidsamu tantse, mida rahvatantsu nime all
tuntakse, ainult iima jalavibutuste ja kuria juhendajata. Kaik
on alati teretulnud tantsima, pilli mangima vdi niisama olema. Erle (253) Maria (347)
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keel: eesti
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sisu privaatsus:  avatud kilalistele
foorum:  anontimne
asukoht: Eesti ”
loodud: 31 juuli 2004 21:28
liikmed: 137 Kristina (56)  Laura (152)
foorum
teema postitused postitus
I SoTI keI 10 09.04.08
I~ Piits ja praanik 2 27.03.08
I™ S ritmi - tiks pisut teistlaadi tantsuklubi 1 06.03.08
I millal on talinnas jargmine tantsuklubi? 11 290208 Torupil (64) Vi Fok
I Vastlapaeval 5.02.2008 Eesti Vabadhumuuseumisse 1 23.01.08
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Tina (192)
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International
Folk Dancing
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Tantsuklubi kommuuni lehekülg Orkuti suhtluskeskkonnas

Üheks eripäraseks keskkonnaks on ettevõtete sisevõrgud - intranetid. Mõnel pool tähendab see lihtsalt üht faili, mida kõik kirjutada/lugeda saavad. Mõnes kohas tegemist failide kataloogiga, kus vajalikele dokumentidele kohapeal ligi pääseb. Kuid üha enam on kasutuses terviklikke keskkondi, mille sees ajaplaneerimise vahend, suhtlusosa, ühiselt kasutatav andmestik, meeldetuletused, tööaja arvestus jms. Ettevõtetes, kus antakse üksteisele andmeid digitaalkujul edasi, on selline korralikult toimiv keskkond ideaalseks andmevahendajaks. 
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Tallinna Ülikooli elektrooniline tunniplaan

Ettevõttesisene teabehaldus ei pruugi sugugi füüsiliselt piirduda ühte majja ehitatud arvutivõrguga. Ikka kipuvad hooned linna peal laiali olema, harukontorid veelgi kaugemal. Turvaprotokollide abil luuakse Virtuaalne privaatvõrk (VPN), kustkaudu saab andmeid vahetada pea sama turvaliselt nagu sisevõrgus. Ning nagu igasugu piirid kipuvad hajuma, siis kasutaja jaoks ei saa kuigivõrd eristada lihtsalt turvalise ühendusega (https) veebipõhist teabehalduslehestikku tehniliselt tugevamini lahutatud sisevõrgust. 

Õpikeskkonnad. Omaette valdkond on elektroonilised õpikeskkonnad - olles alates lihtsast abivahendist õppematerjalide kättesaadavaks tegemisel või õpilaste küsimuste/kodutööde kokkukogumisel omaette väikeste maailmadeni, kus saab gruppidena arutleda ja arutluse tulemusi süstematiseerida. Kus on simulatsioonivahendid seadmete ja seoste tundmaõppimiseks. Kus on võimalik koguda automaatset statistikat õppurite käitumise üle ja seda edasise kursuse kavandamisel arvestada. 
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Aruteluvahend IVA õpikeskkonnas

1990ndate aastate jooksul arenesid välja mitmed terviklikud õpikeskkonnad, kus oli püütud sihtgrupi õppurite jaoks võimalikult kõik mured lahendada. Sellised süsteemid võisid saada küllaltki täiuslikuks. Kuid probleemiks osutus õppematerjalide ja muude andmete nihutamine ühest süsteemist teise. Selline vajadus kipub tekkima nii koolide ühinemise, litsentsitingimuste muutumise kui näiteks riistvaraliste võimaluste täienemise/kokkukuivamise puhul. Samuti oludes, kus koostatud kursusi soovitakse muutunud mahus mujal õpetada. Andmete hoidmiseks ja ülekandeks on välja mõeldud haridustehnoloogilised standardid. Ühised tunnused õpiobjektide (raamat, peatükk, joonis) kirjeldamiseks, testide ja testiküsimuste hoidmiseks ja esitamiseks. Eeldatavalt on tulevik pigem üksikuid eraldiseisvaid teenuseid ühendavate keskkondade päralt. Eraldi kohas on õpiobjektide ait, materjalide loomise vahend, materjalidest kursuse koostamise vahend, testiküsimuste graafilise renderdamise vahend. Ning konkreetse keskkonna puhul lihtsalt seotakse need vahendid ühiste standardite abil omavahel kokku. Kui kellelgi on tahtmist või põhjust kasutada oma ajaveebi või muud keskkonda andmete lugemiseks või esitamiseks, siis saab need standardite abil loodetavasti kokku siduda. Nii nagu kuuemillimeetrise keermega polt ja mutter enamasti kokku sobivad, nii püütakse ka mitmesugused keskkonnad omavahel mugavalt andmeid vahetavaks teha. Kõike ei õnnestu - nii nagu keermeid on laiemaid ja tihedamaid. Aga ikka pea igas valdkonnas hakkavad välja kujunema standard või paar, mille kaudu suudab enamik selle valdkonnaga seotud rakendusi andmeid suuremate kadudeta vahetada. 
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XML-põhise standardi näide

A.4.3. Kasutajakeskne lähenemine ja virtuaalsed organisatsioonid.

Eks seda peetakse ka loomulikuks, et küla väikesesse autoteenindusse minnes ei suudeta seal praegu uuema automudeli kõiki elektritöid teha. Aga "uue majanduse" puhul ei pruugi enam sellist piirangut ees olla. Kui külateeninduses on käepärast pink, mille robotkäsi kaugelt juhtida saab, siis hea korralduse puhul võiks kohalik remondimeister keerukamate lõikude jaoks suhteliselt kergesti abi paluda firma esinduse kogenud töölistelt, et mõni keerukam seadistus neil teha lasta. Tavalise keevitamise ja kruvimisega saadakse ikka ka kohapeal hakkama. 

Virtuaalne organisatsioon on määratletud kui organisatsioon mis kastab internetti, rendiliine, Wifi’t või muud sidevahendit et luua suhtevõrgustik võrku liidetud arvutite vahel. 

Asukohast sõltumatus võimaldab kiiresti kasvatada klientide hulka. Saavad võimalikuks jõukohase hinnaga spetsiifilised teenused. Veel praegu, 2008ndal aastal tunduks Eestis mõeldamatu, et mõni väike firma laseks arvutil optimeerida omi sõidukite liikumisteid ja -graafikuid. Tavalise "talupojamõistusega" saadakse enamvähem sobiv lahend kätte ja sellega piirdutakse. Aga kui näiteks Suurbritannia Sunderlandi ülikooli uurimistöid arvestada, siis peaks küllalt lihtsalt olemasolevate teadmiste baasil olema võimalik tuua turule teenus, kus tasuta või sümboolse tasu eest uurib programm standardkujul etteantud algandmete põhjal välja odavaima transpordiskeemi. Ning kui vajatakse lisakonsultatsiooni või lihtsalt andmete ettevalmistamise ja tulemuste kohandamise teenust, siis tuleb selle eest eraldi tasuda. Kusjuures ka konsultatsiooni jaoks ei pea sugugi sinna saareriiki kohale sõitma. Mõnikord võib tunduda, et mis mõte sel "peaaegu tasuta" teenusel on. Et kui tasuta siis tasuta ja siis võib julgesti pruukida. Ning kui tasuline, et siis mõtlen pikalt ja tellin analüüsi ainult nendele andmetele mis vaja. Uus majandus aga pürgib mitmelt poolt just nende "peaaegu tasuta" mooduste poole. Kui suudetakse mugavaks, odavaks ja turvaliseks teha summade (ka väikeste) ülekandmine, siis see annab asjalikele (pool)automaatteenustele hea tegutsemispinna. Liigub jutte firmadest, kes pakuvad Internetis teenuseid 1 dollar tükk. Kui toosama logistikateenus veebipõhiselt välja arendada ja iga päring dollari eest kättesaadavaks teha, siis piisava usalduse võitmise järel miljon dollarit aastas teenida ei peaks sugugi võimatu olema. Sest kümmekond krooni sõudgraafiku optimeerimise kontrolliks pole palju ka selle eest, kui saadakse kinnitust, et oma loodud plaan ongi kõige õigem. Optimeerides võib aga leida senisest tunduvalt parema lahenduse. Omi sõite planeerivaid firmasid on ainuüksi Eestis tuhandeid - rääkimata siis maailmast. Eks mõningased eripärad ole liikluskorralduse suhtes. Aga üldise "harju keskmise" tulemuse võiks tavavalemitega ikka enamikus sarnase liikluskorraldusega riikides saada. Ja erilahendused eritasu eest. Põhivalemite olemasolu tõttu võtab kirjeldatud veebirakenduse kokkupanek tõenäoliselt tundvalt vähem kui miljon dollarit. Konkurentide puudumisel aga vastav summa aastas korraliku usaldusväärsuse ja hea turunduse põhjal kindlasti teenitav. Olgu siis maksetena või avaliku või varjatud reklaamina. Või lihtsalt tugiteenusena konsultatsioonitasude saamiseks. 

Mitmesuguste ühenduskanalite areng on muutnud hulga varem teoreetilisena tundunud võimalusi vabalt ja laialt kasutatavaks. Sellega koos on tekkinud hulgaliselt uusi lahendusi, ameteid ja tavasid lahenduste leidmiseks. Automatiseeritud lõikudelt vabanenud töökäed leiavad rakendust kohtades, kus rahvastiku muutunud koosseisu tõttu muidu terav tööjõupuudus tekiks.

A 4.4. Ettevõtete e-rakendused

Elektrooniline pangandus elavdas majandust tugevasti. Iga kuu arvete maksmiseks kontoris käia, mõnikord ka järjekorras seista, kulutas tugevasti nii klientide kui pangatöötajate aega. Nüüdseks on suudetud märgatav osa rutiinsetest toimingutest automatiseerida - inimtööjõudu on vaja kulutada vaid keerukamate erandjuhtude lahendamiseks. 2006ndal aastal olevat juba vähem kui 1/20 kõigist pangaülekannetest Eestis vajanud pangatöötaja otsest sekkumist. Rahaülekannete suhteline lihtsus pakub võimaluse ärimudelitele, kus elektroonilisel lahendusel on eelised sularaha ees ka väikeste summade juures. Lisaks Internetipangandustele ja maksekaardisüsteemile leidub veel mitmeid rohkem või vähem spetsiifilisi (pool)automatiseeritud rahaülekandmise võimalusi. Mobiilimaksed (SMS teel või eraldi pangaülekanded), mobiilne parkimine, paljundusmasinate kaardid, Helsingis rakendunud laetavate ühistranspordipiletite süsteem. 
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Hansapanga e-panga demoversioon

Eesti ID-kaart ja digiallkiri avas võimaluse mitmete rakenduste loomiseks, mis muidu oleksid õiguslike piirangute taha jäänud. Et digitaalallkiri võib enamikel juhtudel asendada tavaallkirja – ja need muud juhud nõuavad enamuses nagunii notari külastamist – siis on lootust, et üha vähem tuleb lihtsalt allkirja andmiseks kuhugile kohale minna. X-tee nimeline andmete ristkasutuse keskkond võimaldab juba ligipääsu ja toiminguid päris paljudes riigiga suhtlust vajavates valdkondades, kus inimesel tarvis oma andmeid vaadata või vajadusel ka korrigeerida ja avaldusi esitada. Korra aastas külastavad enamik tööinimesi elektroonilist maksuametit, et oma tuludeklaratsioon esitada. Eeltäidetud blanketi andmete kontroll ja kinnitamine on tundvalt mugavam ja kiirem, kui kõikide andmete ja tõendavate dokumentide ükshaaval kokku otsimine kohtadest, kus aasta jooksul kasvõi väikene tellimustöö tehtud. 

Eesti ühtne ID-kaardi süsteem on infosüsteemide kavandajate ja arendajate eest palju tööd ära teinud. Ühe ettevõtte/tanklaketi/poevõrgu-siseseid kaarte kasutatakse juba pikemat aega. Ehkki sellisel kaardil võib olla peal ka mõningaid spetsiifilisi andmeid, muutub eriandmete kaardil hoidmine ja muutmine üha vähem tähtsamaks, sest inimese kohta käivad andmed on tema koodi järgi üldjuhul reaalajas kättesaadavad ettevõtte infosüsteemi seest. Ja see on enamasti olemas ka juhtudel, kus klientidele polegi kaarti loodud. Kliendi tuvastamiseks piisab suvalisest teda üheselt määrava (isiku)koodiga dokumendist.  Nüüd soovides kliendile luua automaattuvastamist nõudvaid teenuseid, piisab tehnilise poole peal vaid ID-kaardi lugejast ja juba võibki asuma sobivat tarkvara kokku panema. Lootus, et muudest kaartidest kiirelt vabaneda saab pole küll veel (2008) täitunud, kuid näiteks Tallinna Ülikooli raamatukogu kasutamiseks piisab ID-kaardist täiesti. Selle järgi registreeritakse kõike mis tarvis. Samuti võib üldrahvaliku kasutuse alla lugeda näiteks Tallinna ID-piletit. 
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X-tee sisselogimisleht

Uued mehhanismid ja struktuurid äris, uued tehnilised lahendused. Kavalaid aparaate on välja mõeldud aastasadu. Mitmedki toimetused on ajapikku kättesaadavamateks ja odavamateks muutunud. Personaalarvutite hinnalangus paljudele jõukohasesse vahemikku on teinud võimalikuks igapäevase automatiseeritud andmetöötluse enamike töövaldkondade juures. Samuti on suudetud hulk varem erivahendeid nõudnud toimetusi panna tööle harilike personaalarvutite peal, vajades vaid üksikuid lisaseadmeid. Aastate eest oli sõrmejälgede võrdlemine tõsine ja töömahukas. Nüüd aga on mitmete tavakasutajate arvutite peal sõrmejäljelugeja ainuüksi selleks, et lihtsustada kasutaja sissemeldimist. Ka muud biomeetrilised mõõtmisvahendid (näiteks silma võrkkesta järgi isiku tuvastaja) muutuvad ajapikku odavamateks ja sealtkaudu laiemalt kasutatavateks. Samuti on  biomeetrilisi tunnuseid raskem näpata, kui näiteks laokile jäetud kasutajanime ja parooli. 
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Sõrmejäljelugeja sülearvutil

Kõne analüüsi areng võimaldab juba arvuteid mitmel moel juhtida häälkäsklustega. Sealtkaudu on võimalikud mitmed varem eraldi seadmed ja abivahendid asendada lihtsalt kättesaadava mikrofoniga ja sobiva tarkvaraga, mis jällegi suurendab varem elitaarsete lahenduste levikut laiema rahva hulka. Et märgatav osa tarkvaratootjaid on läinud üle ärimudelile, kus vähemasti osa teenustest pakutakse lõppkasutajale tasuta või suhteliselt odavalt, siis jällegi on üks piiraja vähem. Pilditöötluse arengu tõttu suudetakse mitmedki varem eriandureid nõudnud lahendused asendada hariliku veebikaamera või nende paariga ja jällegi võib igaüks laadida enesele sobiliku programmi, sättida kaamera oma näppudele ning kõlaritest kuulata, mis häält võiks kitarr selliste liigutuste juures teha, mis parajasti ette võetakse - hoolimata sellest, et pilli sugugi süles ega koduski pole. 

Tööjõukulukate valdkondade muutus. Korralikult kavandatud ja programmeeritud tarkvara aitab masinjõul lahendada suure osa probleemidest, milleks muidu tuli kulutada inimtööjõudu. Seetõttu võib pärast tarkvarasüsteemi juurutamist anda vabaks hulk töökäsi, kel vajalik tööle asuda valdkondades, kus masinatel võimeid ei ole. Erinevalt rohkem kui saja aasta eest toimunud tööstusrevolutsioonist, kus tehnika arengu tõttu tööta jäänud töölised nälja jäid ning masinapurustajateks hakkasid, võiks tänapäeval olla rohkem lootust kõigile inimestele sobiv rakendus leida. Läänemaailma vananeva elanikkonna puhul on hädasti vaja töökäsi valdkondadesse, kus tehnika ei suuda veel piisavalt tasemel olla. Näiteks sotsiaalhooldus, koolitus, puhastusteenindus. Täiustunud ühenduskanalid ja andmetöötlusvõimalused aga võiksid aidata lahendada enamikku elanikkonna vananemisest tulenevaid probleeme ning lisaks pakkuda välja hulga mooduseid igapäevatoimetuste mugavamaks muutmiseks ning aidata kaasa sootuks uute teenuste loomisele.

7. Kordamisküsimused

Kas globaliseerumise peamine mõju IT vallas on  

· Arvutite kellaegade sünkroniseerimine muutub keerukaks

· Firma asukoht ei oma suurt tähtsust
X

· Transpordi osatähtsus kahaneb maailmamajanduses

· Sülearvutite tootmine kasvab märgatavalt

Ekstranet

· Tekitab kinnise ühenduse firma osakondade vahel

· Ühendab ülikoole ja kolledžeid omavahel

· Ühendab ettevõtte kliendid ja koostööpartnerid interneti vahendite abil piiratud sisevõrku
X

· Tuleb 2010 aastal kohtvõrkude asemele

E-äri laialdane levik 

· Võimaldab ettevõttel fokusseeruda põhitegevusele
X

· Tingib arvutite kasutuselevõtu kaupluste kassades

· Muudab kliendihaldussüsteemid mõttetuks

· Tingib e-raha kasutuselevõtu

Kliendihaldustarkvara kasutuselevõtu tingib

· Vähese arvu klientide kohta rutiinse info hoidmise vajadus

· Serveriga kaasatulnud tasuta litsentsi ärakasutamise vajadus

· Püsiva kliendisuhte hoidmise vajadus
X

· Müügiinimeste võimalus töötada kodust 
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